,Kto ty jestes? Polak maty!” Swieto Flagi 2009

SWIETO FLAGI
2009

- Kto ty jestes?
- Polak maty!

Po co?

Celem gtownym propozycji programowej Zwiazku Harcerstwa Polskiego
na 100-lecie harcerstwa jest realizacja przez wszystkie szczeble organizacji
pierwszego celu strategii, czyli wzmocnienia wyrazistosci wychowawczej ZHP. Ideg
koncepcji przygotowania do obchodéw 100-lecia jest skupienie sie s$rodowisk
na fundamentach harcerskiej idei i powrocie do korzeni - pracy nad soba,
braterstwa i stuzby.

Rok 2009 jest w naszej organizacji Rokiem Braterstwa. Jest do wtasciwy
moment na wspolne zastanowienie sie nad nasza przynaleznoscia do narodu
polskiego oraz na zwrocenie uwagi wszystkich Polakow na to jak wazna jest
tozsamosc narodowa.

Pokazmy co znaczy byc patriotom, niech to bedzie celem naszego dziatania w dniu
2 maja 2009 roku. Postarajmy sie wtaczy¢ w nie cate spoteczenstwo.
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Katechizm polskiego dziecka

- Kto ty jestes?

- Polak maty.

- Jaki znak twaj?

- Orzet biaty.

- Gdzie ty mieszkasz?
- Miedzy swemi.

- W jakim kraju?

- W polskiej ziemi.
- Czem ta ziemia?
- Mg ojczyzngq.

- Czem zdobyta?

- Krwiq i blizng.

- Czy jq kochasz?

- Kocham szczerze.
- A w co wierzysz?
- W Polske wierze.
- Cos ty dla niej?

- Wdzieczne dziecie.
- Cos jej winien?

- Oddac zycie.
Wtadystaw Betza

Kto ty jestes? Polak maty!

,Kto ty jestes? Polak maty!” jest jednym z przedsiewzie¢ programowych
wzmacniajacych wychowanie patriotyczne a doskonatym dniem jest wtasnie jedno z
najmtodszych $wiat panstwowych - Dzien Flagi Rzeczypospolitej Polskiej
obchodzony jest w Polsce 2 maja. Swieto to ma popularyzowac wiedze o polskiej
tozsamosci i symbolach narodowych.

Celem naszego dziatania jest pokazanie co oznaczaja stowa Ojczyzna, Patriota,
Polak i jaka wage niosa ze soba te stowa. Poszerzenie i ugruntowanie wsrod
cztonkdéw ZHP i wsrod spoteczenstwa polskiego podstawowej wiedzy na temat
polskich barw narodowych, godta i Hymnu Panstwowego.
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SPOSOB REALIZACJI:

Kwiecien 2009

Proponujemy w miesigcu Pamieci Narodowej w gromadach zuchowych,
druzynach harcerskich, starszoharcerskich i wedrowniczych oraz w Kregach
Instruktorskich przeprowadzic¢ zbiorki lub inne dziatania, ktorych tematyka bedzie
patriotyzm, narod, historia i znaczenie polskich barw narodowych, godta, historia
Hymnu. W Roku Braterstwa istotnym jest by zwrdoci¢ uwage na tozsamosc
narodowa i podkreslenie tego co taczy wszystkich Polakow - a tym czyms$ s mi.
symbole narodowe.

Do niedawna nie wolno byto wywieszac¢ flag w inne dni niz Swigteczne.
Zabraniata tego ustawa z 1980 roku. Od 2004 roku, kiedy to Sejm znowelizowat
ustawe o godle, barwach i hymnie Rzeczypospolitej Polskiej, symbole narodowe
mozna uwidacznia¢ bez ograniczen. Oznacza to, ze moga byc one uzyte kiedy tylko
chcemy, pod jednym warunkiem - ze otoczy sie je nalezna czcia i szacunkiem.

2 maja 2009 - Dzien Flagi Rzeczypospolitej Polskiej

Tego dnia zuchy, harcerze, harcerze starsi,

wedrownicy i instruktorzy w swoich srodowiskach lokalnych
moga zainicjowa¢ obchody tego swieta. Mozna zaczaé
od rzezy najprostszych - przypinania przechodniom biato-
czerwonych kokardek lub zawiazywania z nimi z biatych
i czerwonych linek weztéw braterstwa.
Mozecie rowniez zorganizowac festyny, warsztaty i zabawy
propagujace postawy patriotyczne i przypominajacych
spoteczenstwu o istocie Dnia Flagi. Bedzie to takze
doskonata okazja, by zacheci¢ Polakow do wywieszania flag
oraz udziatu w uroczystosciach panstwowych.

Ponizej zamieszczamy propozycje zbiérek i zadan dla wszystkich
pionéw, ktore moga by¢ przeprowadzone w ramach przedsiewziecia
,Kto ty jestes? Polak maty”.

Adresy internetowe godne polecenia:
Informacje na temat Polski i polskich symboli:
http://www.prezydent.pl/x.node?id=44 oraz
http://www.rzeczpospolita.pl/dodatki/dodatek2 070430/
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PROPOZYCJE DLA ZUCHOW

,Biaty Orzet” ZUCH KOCHA BOGA | POLSKE

/przyktadowy cykl sprawnosciowy op. na podstawie pomystu phm. Iwony Brzozki/

BIALY ORZEL

1. Poznalismy legende o Lechu, Czechu i Rusie.

2. Zbudowalismy grod stowianski.

3. Wiemy jakie miasto byto pierwsza stolica Polski.
4. Wiemy jak wyglada i co symbolizuje godto naszego kraju. ZorganizowaliSmy
w gromadzie konkurs o godle Polski.

5. Wykonalismy godto do naszej zuchdwki.

6. Wiemy jak zmieniato sie godto na przestrzeni wiekow. Urzadzilismy wystawe
ukazujace godto Polski na przestrzeni wiekow.

7. Wraz z wtadca Polski Mieszkiem | braliSmy udziat w uroczystosci Chrztu Polski.
8. Bralismy udziat w uczcie u pierwszego kroéla Polski - Bolestawa Chrobrego.

Celem sprawnosci ,Biaty orzet” jest zapoznanie zuchéw z historig panstwa
polskiego oraz historig naszego godta narodowego. Podczas zdobywania sprawnosci
zuchy przenosza sie w czasy, gdy panstwo polskie dopiero sie ksztattowato. Zuchy
powinny poznac historie poczatkdéw panstwa polskiego, poznacé pierwszych wtadcow
- Mieszka | i Bolestawa Chrobrego. Nalezy tez zwrocic¢ szczeg6lna uwage na Chrzest
Polski i jego znaczenie oraz ksztattowanie sie herbu od czasow najdawniejszych po
dzien dzisiejszy. Sprawnos¢ ta moze mie¢ bogata obrzedowos¢. Na zbiodrkach
mozna wykorzysta¢ zawotania, staropolskie zwroty i nazwy, zaprezentowac
sredniowieczne stroje (mozemy wybrac sie¢ w nich np. na uczte do krdla). Mozemy
przeczyta¢ zuchom tres¢ Bogurodzicy lub fragmenty Kazan Swietokrzyskich, aby
pokaza¢ im jak brzmiat owczesny jezyk polski. Sprawnosé¢ te mozna realizowac
o kazdej porze roku, ale druzynowy musi sie do niej solidnie przygotowac
i orientowac sie w historii Polski. Sprawnos¢ przeznaczona jest dla wszystkich
zuchdw.

bliografia

1. Aleksandrzak S., Wardecki M., Przez stulecia.

2. Cetwinski M., Od Polski drewnianej do murowanej.

3. Legenda o Lechu, Czechu i Rusie.

3. Makuszynski K., Za krola piasta Polska wyrasta.

4. Poczet Krolow Polski.

5. Swiat Mtodych (dla druzynowych zuchowych), lipiec 1985.
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Cele cyklu:

- Praca z pierwszym punktem Prawa Zucha - Zuch kocha Boga i Polske, wyjasnienie
tresci, ktore ten punkt z sobg niesie

- zapoznanie zuchow z ,Legenda o Lechu, Czechu i Rusie” jako historig o powstaniu
panstwa polskiego

- zapoznanie z symbolami narodowymi.

Zbiorka 1.
Poznajemy trzech braci - Lecha, Czecha i Rusa. Robimy swoje rodzinne herby

1. Obrzedowe rozpoczecie zbidrki

2. Gaweda

Druzynowy opowiada o trzech braciach - legende ,,0 Lechu, Czechu i Rusie”, ktorzy
wyruszyli na wyprawe by znalez¢ miejsce, w ktorym zamieszkaja. Pokazuje zuchom
ilustracje, zwraca uwage na stroje braci, wyglad ziem - zalesienie, bron itp.

3. Krag Rady
Podejmujemy decyzje o tym, ze chcemy poznac¢ nowgq ,bajke”. Zuchy podejmuja
decyzje, o wyruszeniu wraz braémi na wyprawe.

4. Piosenki i plasy
Nauka piosenki pt. ,,Wycieczka”.

WYCIECZKA

st., muz. Henryk Ryszard Zuchowski

Przygotowat zuch dwie rece
Tylko dwie bo nie miat wiecej
Reka lewa, reka prawa

Dla nas zuchow to zabawa.

Idzie zuch a wicher dmucha
| do tytu ciagnie zucha

Ale zuch sie nie przejmuje
| wesoto maszeruje.

Przygotowat zuch dwie nogi
Do dalekiej ciezkiej drogi
Noga lewa, noga prawa

Dla nas zuchow to zabawal!

Uwagi

Zuchy stajq po obwodzie kota. Spiewajgc pokazujq przygotowane rece (I zwrotka) i nogi
(Il zwrotka).

Podczas refrenu zuchy maszerujq po obwodzie kota, jeden za drugim.

Podczas gdy spiewajq ,,wicher dmucha” nasladujq wiatr, machajgc uniesionymi rekoma, na stowa
»i do tytu ciggnie zucha” tapiq zucha, ktéry idzie przed nimi i robiq kilka krokéw do tytu.
Nastepnie zuchy nie przejmujqc sie maszerujq wesoto po obwodzie kota.
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5. Gry i ¢wiczenia

v

v

»,Zabieram na wyprawe...” - zuchy koncza rozpoczete zdanie. Kazdy po kolei
dodaje, co zabratby na wyprawe.

,Statki i rafy” - na naszej drodze mozemy napotkac wiele przeszkod, dlatego
uczymy sie je omija¢. Zuchy omijaja rozstawione przez druzynowego
przeszkody (np. krzesta nakryte kocami lub materiatami tak, by
przypominaty skaty) na torze tak, by ich nie dotknac - wyscigi szostek.

»,Na poktad!” - gromada staje w kregu, wewnatrz ktorego rysujemy
lub uktadamy ze sznurka koto. Na rozkaz ,,zatoga na poktad” zuchy wskakuja
do kota, a na rozkaz ,z poktadu” opuszczaja je. Jesli ten sam rozkaz
zostanie powtorzony dwukrotnie - zuchy nie ruszaja sie.

6. Gaweda

Druzynowy opowiada o tym, ze kazdy z braci, kazda rodzina, rod w owczesnych
czasach miat swdj herb? Prezentacja réznych herbow - ilustracje. Co to jest herb?
Jak go wykonaé? Co na nim sie powinno znalez¢?

7. Majsterka
Zuchy wymyslaja i robig rodzinne herby, zastanawiajg sie, jak moga one wygladac.
Wybieraja przedmioty do majsterki, dobieraja odpowiednie kolory.

8. Gry i ¢wiczenia

v

»,Przeprawa” - przechodzimy po kamieniach przez bardzo szeroka rzeke.
Kazdy ma dwie kartki (kamienie) i przektadajac je przed soba musi, tylko
po nich przejsc¢ na druga strone rzeki (sali).
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9. Krag Rady
Narada rodu - mamy przy sobie swoje herby, opowiadamy o nich, podsumowanie
zbiorki.

10. Obrzedowe zakonczenie zbiorki

Zbiorka 2.
Poznajemy swoja okolice

1. Obrzedowe rozpoczecie zbidrki
2. Piosenki i plasy - ,,Wycieczka”

3. Gaweda

Druzynowy przypomina zuchom o tym, jak trzej bracia odtaczali sie kolejno
od siebie. Kazdy z nich poszedt w inng strone i znalazt dla siebie i swojego rodu
miejsce na Ziemi, ktore mu sie najbardziej podobato (Lech - Gniezno).

4. Zwiad
Wychodzimy przed budynek, w ktorym odbywa sie zbidrka, opowiadamy sobie,
co widzimy i zastanawiamy sie, czy to jest nasze ulubione miejsce.

5. Gry i ¢wiczenia
v' ,Gtuchy telefon” - biegany (w zaleznosci od ilosci zuchow w gromadzie,
zuchy bawig sie széstkami lub w zespotach)- zuchy stoja od siebie w pewnej
odlegtosci, po kolei przekazuja sobie informacje o tym, jakie jest ich
ulubione miejsce; co narysowaty. Zadanie polega na przekazaniu wiadomosci
bez zmian, az do osoby, ktéra podata wiadomosé. Jesli z czyjejs winy
powstanie pomytka, ta osoba daje fant.

6. Majsterka
Rysujemy swoje ulubione miejsce.

6. Gry i ¢wiczenia
v' ,Gtuchy telefon” - biegany (w zaleznosci od ilosci zuchow w gromadzie,
zuchy bawig sie széstkami lub w zespotach)- zuchy stoja od siebie w pewnej
odlegtosci, po kolei przekazuja sobie informacje o tym, jakie jest ich
ulubione miejsce; co narysowaty. Zadanie polega na przekazaniu wiadomosci
bez zmian, az do osoby, ktora podata wiadomos¢. Jesli z czyjejsS winy
powstanie pomytka, ta osoba daje fant.

7. Majsterka

Podsumowanie - naklejamy nasze prace na duzy sztywny karton, ktory sklejamy
w taki sposdb, zeby powstat z niego stup ogtoszeniowy ukazujacy nasze ulubione
miejsca. Opowiadamy o tym co narysowalismy.

8. Gry i ¢wiczenia
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v ,Murarz - Lech buduje swoj grod” - wyznaczamy linie - to jest mur.
Na murze stoi Lech - murarz, a pozostate zuchy to cegty, ktoére przebiegac
beda przez mur na znak prowadzacego. Lech stojacy na murze ma za
zadanie ztapa¢ poprzez dotkniecie reka. Schwytane ,cegty” ustawia sie
jedna obok drugiej i w ten sposdb murarz bedzie zmniejszat otwor w murze.
To z kolei utrudni przebiegniecie innym na druga strone. Ztapane ,,cegty” nie
pomagaja tapac.

9. Krag Rady
Podkreslamy, jak wazne sg nasze ulubione miejsca. Zwracamy uwage na to, czy
wszystkie one znajduja sie w Polsce.

10. Obrzedowe zakonczenie zbiorki

Zbiérka 3.
Poznajemy historie o Biatym Orle

1. Obrzedowe rozpoczecie zbidrki

2. Gaweda

Przypomnienie zuchom o tym, dlaczego Lech wybrat
miejsce, w ktoérym pozostat. Opowies¢ o Biatym Orle,
ktorego zobaczyt najmtodszy z braci i uznat to za
znak, ze to jest wtasnie to miejsce, w ktorym
powinien sie osiedli¢. Podkreslenie, ze legenda
o trzech braciach jest legenda o tym, jak powstato
panstwo polskie i kto je zatozyt. Druzynowy mowi
zuchom o tym, co to jest godto, jak wyglada godto
naszego kraju, w jakich jest kolorach.

3. Gry i ¢wiczenia
v, Puzzle” - zuchy szukajq puzzli,
po odnalezieniu wszystkich wspolnie
je uktadamy. Z puzzli powstaje duze godto
Polski.

4. Majsterka
Utozone przez nas godto naklejamy na duzy karton i wspolnie kolorujemy
je odpowiednimi barwami.

5. Gaweda

Druzynowy pokazuje zuchom ilustracje katedry w Gnieznie, opowiada zuchom
o tym, jak Polska przyjeta chrzest - rozmowa z zuchami, jakie znaczenie mogt miec
chrzest dla Polski i jakie znaczenie ma on dla ludzi.

6. Gry i ¢wiczenia
v ,Mapa” - dzielimy sie na cztery grupy (sposobem: dobierzcie sie w dwojki,
pozniej w 5, dalej w 8, i na koncu w 4, i zostancie w takich grupach); kazda
grupa idzie do jednego rogu sali, gdzie wisi mapa Polski. Zadaniem grup jest
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przyjrzenie sie mapie i zapamietanie, co na niej jest i gdzie. Mapa jest
uproszczona i s3 na niej zaznaczone tylko gtéwne miasta i krainy
(sa napisane lub/ i narysowane). Nastepnie zakrywamy nasza mape.

v’ ,Wyscigi” - po karteczki z nazwami najwiekszych miast Polski oraz
z rysunkami (morze i port, gory, jeziora, kopalnie, Zamek Krolewski
w Warszawie, Koscidt Mariacki, wizerunek Jana Pawta Il itp.). Gdy zuchy
zdobeda karteczki, w szostkach dopasowujg je do odpowiednich miejsc.
Sprawdzamy, co zapamietaliSmy z poprzedniego ¢wiczenia.

7. Krag Rady

Rozmowa o punkcie Prawa Zucha - Zuch kocha Boga i Polske - o tym, co to dla nas
znaczy i jak powinnisSmy postepowac by swoim postepowaniem pokazywad,
ze przestrzegamy ten punkt.

8. Obrzedowe zakonczenie zbiorki

Zbioérka 4.
Symbole narodowe

1.

Obrzedowe rozpoczecie zbiorki

2. Gaweda

Druzynowy opowiada zuchom historie polskiej flagi: ,,W czasach, kiedy w Polsce
panowali krolowie polskq barwq narodowq byt karmazyn - symbol dostojeristwa
i bogactwa, uwazany za najszlachetniejszy z koloréw. Cena barwnika
potrzebnego do uzyskania tego koloru byta bardzo wysoka, wiec mato kto mogt
sobie na niego pozwoli¢, dlatego tez byt on wykorzystywany jedynie przez
najbogatszq szlachte i dostojnikéow panstwowych. Barwy biata i czerwona
zostaly uznane za narodowe po raz pierwszy 3 maja 1792. Podczas obchoddéw
pierwszej rocznicy uchwalenia Ustawy Rzgdowej damy wystgpity wowczas w
biatych sukniach przepasanych czerwonq wstegq, a panowie natozyli na siebie
szarfy biato-czerwone. Ale czy wiecie skqd sie wzigt pomyst wtasnie na takie
barwy, do czego nawiqzywaty ich stroje?” Nawiqzano tymi strojami do heraldyki
Krolestwa Polskiego - Biatego Orta na czerwonej tarczy herbowej. Jednak
oficjalnie dopiero w uchwale Sejmu Krolestwa Polskiego z 7 lutego 1831.
(Druzynowy odczytuje fragment Ustawy - mozna poprosi¢ zuchy by powstaty,
odczytac ze zwoju itp. Nawiazuje tez do poprzedniej zbiodrki na ktorej byta
mowa o godle).

Izba Senatorska i Izba Poselska po wystuchaniu Wnioskow Komisji Sejmowych,
zwazywszy potrzebe nadania jednostajnej oznaki, pod ktdrqg winni sie tqczyc
Polacy, postanowity i stanowigq:

Artykut 1: Kokarde Narodowq stanowi¢ bedq kolory herbu Krélestwa Polskiego
i Wielkiego Ksiestwa Litewskiego, to jest kolor biaty z czerwonym.

Artykut 2.: Wszyscy Polacy, a mianowicie Wojsko Polskie te kolory nosi¢ majq
w miejscu gdzie takowe oznaki dotqd noszonymi byty.

Przyjeto na posiedzeniu Izby Poselskiej dnia 7 lutego 1831 roku. Obecnie swieto
flagi obchodzimy 2 maja. (Druzynowy przypina zuchom do prawej kieszeni biato
- czerwone wstazeczki.)
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4.Gry i ¢wiczenia
Stajemy w kregu, zuchy na przemian dostaja biaty i czerwony kawatek linki -
nasze sznureczki taczymy z osobami stojagcymi obok przy pomocy wezta
ptaskiego - powstaje duzy biato-czerwony krag, nastepnie rozcinamy linki, tak
by kazdy zuch otrzymat jeden wezet ptaski - jako symbol naszego patriotyzmu
i braterstwa. Nasze wezetki mozemy =zatozy¢ na guzik od munduru
by przypominaty nam o naszej przynaleznosci do narodu polskiego.

5. Gaweda cd.

Jest jednak cos$ jeszcze, co juz nie ma zwiazku z barwami, ale ma bardzo silny
zwiazek z Polska, cos, po czym mozna poznac, ze sportowiec, ktory wygrywa,
jest z danego kraju (kierujemy zuchy na Hymn). Czy wiecie kto i w jakich
okolicznosciach napisat piosenke, ktora pdzniej stata sie Hymnem Polski?”
(zuchy czesto znaja nazwisko Wybickiego, znaja pierwotny tytut itp. nalezy
pozwoli¢ im sie pochwali¢ wiedza). Podkreslamy, ze piosenka powstata daleko
od Polski jako objaw tesknoty za krajem. Jesli mamy w gromadzie starsze juz
zuchy, mozemy powiedziec kilka zdan o tym, ze Polska byta pod zaborami.

6.Gry i ¢wiczenia
Zuchy losuja poszczegolne wyrazy hymnu (w zaleznosci od ilosci zuchow
w gromadzie mozna to ¢wiczenie wykonac catg gromada lub szdstakami). Zuchy
ustawiaja sie zgodnie z kolejnoscig tekstu hymnu (wyrazow, ktore wylosowaty).
Wspolnie sprawdzamy, czy udato sie utozyc¢ tekst wtasciwie.

7.Piosenki i plasy
Nie jest to zwykta piosenka, ktorg mozna $piewac na siedzaco. Czy potraficie
stana¢ w pozycji, w ktorej trzeba stac, kiedy Spiewa sie Hymn swojego kraju?
Wspolne odspiewanie Hymnu.

8.Krag Rady
Zuchy koncza zdanie: Aby byc lepszym Polakiem bede... podsumowanie zbiorki,
ew. informacja o sSwiecie flag organizowanym w waszej miejscowosci, przez
wasz hufiec, choragiew itp.

9.Krag parady
Wreczenie odznak, wspdlne powtorzenie punktu Prawa Zucha: Zuch kocha Boga
i Polske.

10. Obrzedowe zakonczenie zbiorki

10
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Materiaty do wykorzystania na zbiorkach lub jako jedno z zadan na gwiazdki
lub sprawnosci indywidualne:

1. Zuch kocha Boga i Polske

Dopasuj fragmenty regionéw z miejscem na mapie. Narysuj dwie najwieksze
rzeki w Polsce oraz zaznacz i podpisz miejscowosé, w ktorej mieszkasz.

Wedrujgc wzdtuz linii odczytaj hasto. Szary ptatek oznacza poczgtek.
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PROPOZYCJE DLA HARCERZY

Stopnie i sprawnosci:

a. STOPNIE
OCHOTNICZKA - MLODZIK (czes¢: ,,Postawa obywatelska”)
TROPICIELKA - WYWIADOWCA (czes¢: ,,Postawa obywatelska”)

b. SPRAWNOSCI

MLODY OBYWATEL / MLODA OBYWATELKA *

1. Poznat/a historie godta i barw narodowych.

2. Wie, co oznaczaja i potrafi sie wobec nich zachowaé. Zaspiewat/a hymn
panstwowy.

3. Odszukat/a na mapie Polski miejsca, ktore dotad odwiedzit/a lub
chciatby/chciataby odwiedzic.

4. Zapoznat/a sie z czescia statutu szkoty, zawierajaca prawa i obowiazki ucznia.
Angazuje sie w zycie swojej klasy.

5. Poznat/a daty polskich swiat narodowych. Wie, na pamiatke jakich wydarzen
zostaty ustanowione. Przygotowat/a z zastepem zbiorke z okazji jednego
Z nich.

Gra terenowa , Kto ty jestes?”

Druzyna spotyka sie przed harcowka/szkota. Otrzymuja informacje, ze gdzies
znajduje sie bohater zbiorki - ktos, kogo imienia nie znamy i kogo zycie zawieszone
jest w przestrzeni czasowej. Aby go odnalez¢ oraz poznac jego imie zastepy beda
musiaty wykonac réznorodne zadania, ktore przybliza im bohatera.

Kazdy zastep otrzymuje koperte, w ktorej znajduje sie wierszowana
podpowiedz, zdjecie lub fragment mapy (w kazdej inny), ktore sg wskazowka,
dokad maja sie udad. Zastepy odwiedzajg miejsca zwiazane z walka Polakéw o
niepodlegtos¢ lub takie, ktore dzisiaj kojarza nam sie z pojeciem patriotyzm -
urzedy, koscioty, szkoty (w zaleznosci od miejsca dziatania). W zaleznosci od
doboru profilu patrioty zastepy w réznych miejscach moga otrzymywac informacje
- oto przyktadowe pomysty na punkty:

v" Pomnik, ,,miejsce symbol”- gaweda o walce Polski o niepodlegtos¢, szczegblnych
cechach i roli symboli, ktore pozwolity zachowaé poczucie tozsamosci wsrod
Polakow,

v Kosciot- czy wiara pomaga w zachowaniu patriotyzmu - np. projekcja fragmenty
filmu o Janie Pawle Il, Kardynale Wyszynskim czy ksiedzu Popietuszce), - po
projekcji rozmowa o tym co takiego swiadczyto o patriotyzmie tych ludzi (czy w
filmie mozna byto zobaczy¢ symbole narodowe?)

v' Szkota - sala historyczna, polonistyczna, informatyczna - miejsce gdzie bedzie
dostep do roznorodnych tekstow - wybor cytatu, ktory bedzie kojarzyt sie
zastepowi z Polska i Polakami i symbolami narodowymi,

v/ Sala gimnastyczna - Spotkanie ze sportowcem - zdobywanie flagi - czy dla
sportowcow wazna jest flaga narodowa?

12
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v' Spotkanie z zotnierzem - historia barw - gaweda o historii oreza Polskiego -
nauka piosenki patriotycznej/zotnierskiej (wesotej - np. hymn wojsk ladowych).

Itp.

Na punktach harcerze dostaja kolejna zagadke dotyczaca nastepnego punktu oraz
krotka informacje dot. patriotyzmu (jedno stowo, fraze... - w zaleznosci od ilosci
punktow na grze)

Podsumowanie: Druzynowy pyta cztonkéow druzyny, czy wiedza, kim jest nasza
postac (patriota) oraz z czym kojarzy sie patriotyzm. Zastepy prezentuja wybrane
przez siebie cytaty itp.

Podczas podsumowania musimy pamietac o podaniu informacji dot. 2 i 3 maja.

13



»Kto ty jestes? Polak maty!” Swieto Flagi 2009

PROPOZYCJE DLA HARCERZY STARSZYCH

Projekt ,,Kto ty jestes? Polak maty!”

v

v

v

v

Przygotowanie gry/zbiorki dla druzyny harcerskiej/gromady zuchowej,
podczas ktorej pokazecie im co taczy wszystkich Polakow

Popularyzacja wiedzy na temat barw, flagi, godta oraz Hymnu polskiego w
srodowisku lokalnym

Film/prezentacja/strona internetowa bedaca odpowiedzia na
zapotrzebowanie srodowiska lokalnego/harcerskiego

Happening w szkole, srodowisku lokalnym dla cztonkéw hufca

Stopnie i sprawnosci:

PIONIERKA - ODKRYWCA

(...) Poszukiwanie pol stuzby

1. Poznaje historie swojej miejscowosci. Wiem, co wyrdznia ja sposrod
innych (np. znane postacie, historyczne wydarzenia, zabytki, sztuka

ludowa).

SAMARYTANKA - CWIK

(..) Poszukiwanie pél stuzby

3. Orientuje sie w biezacych wydarzeniach politycznych, gospodarczych

i kulturalnych kraju.
4. Znam najwazniejsze prawa i obowiagzki obywateli RP.

OBYWATEL /OBYWATELKA * *

1.
2.

3.
4.

5.

Wspotpracuje z samorzadem szkolnym. Przygotowat/a kampanie promujaca

prawa i obowiazki uczniowskie.
Angazuje sie w zycie szkoty.
Poznat/a najwazniejsze fakty z historii najnowszej Polski.

Dowiedziat/a sie,
miejscowosci i gminie.

lokalizacje oraz gtowne sprawy jakimi sie zajmuja.
Zorganizowat/a dla druzyny wycieczke do urzedu gminy lub miasta.

Projekt ,,Kto ty jestes? Polak maty!”

v
v

<

AN

Przygotowanie gry/zbiorki dla druzyny harcerskiej/gromady zuchowej
Przeprowadzenie konkursu plastycznego, literackiego, fotograficznego dot.
patriotyzmu dnia dzisiejszego

Popularyzacja wiedzy na temat barw, flagi, godta oraz Hymnu polskiego w
srodowisku lokalnym - zajecia dla ucznidow, gra terenowa itp.

Happening w szkole, srodowisku lokalnym - ,,Co nas taczy?”

Przygotowanie wystawy - ,,Nasza mata wielka Ojczyzna”

Zorganizowanie wieczoru poezji patriotycznej w szkole, parafii itp.
Zorganizowanie w szkole happeningu - zdrowa polska zywnosc
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PROPOZYCJE DLA WEDROWNIKOW

Stopnie i sprawnosci:

OBYWATEL RZECZYPOSPOLITEJ/ OBYWATELKA RZECZYPOSPOLITEJ * * *

1.
2.

3.

Zapoznat/a sie z najwazniejszymi prawami i obowigzkami obywateli RP.

Wie, na czym polega demokracja. Brat/a udziat w demokratycznym
podejmowaniu decyzji.

Zgromadzit/a wtasng biblioteczke ksigzek o historii najnowszej Polski.
W mtodszej druzynie lub zastepie przygotowat/a i przeprowadzit/a gre
o historii najnowszej kraju.

. Orientuje sie w biezacych wydarzeniach politycznych, gospodarczych

i kulturalnych kraju. Zapoznat/a sie z podziatem polskiej sceny politycznej.
Dowiedziat/a sie, kto sprawuje najwazniejsze funkcje panstwowe.

. Angazuje sie w prace parlamentu mtodziezy lub jednej z mtodziezowych

organizacji. W swojej dziatalnosci godnie reprezentuje ZHP.

Znaki stuzb, zadania z ktorych moga realizowac¢ wedrownicy:

ZNAK SLUZBY PAMIECI
ZNAK StUZBY WSPOLNOCIE LOKALNEJ
ZNAK StUZBY NAUCE

Kampania spoteczna ,,Kto ty jestes? Polak maty!”’

v Nawiazanie wspotpracy z wtadzami lokalnymi, pomoc przy uroczystosciach

Dnia Flagi oraz Obchodach 3 majowych

Konkurs na wiersz patriotyczny, prace plastyczna,

Konkurs- patriotyzm w fotografii,

Przygotowanie strony internetowej z podstawowa wiedza na temat barw,

godta, hymnu, tradycji i historii

Kampania promujaca zachowania patriotyczne ,,Wywies flage!”

Kampania informacyjna w srodowisku lokalnym na temat patriotyzmu i tego

kogo mozna nazwac patriotom

v Zorganizowanie konkursu na najciekawsza fotografie, film promujacy
patriotyzm)

AN

AN
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DZIALANIE SZCZEPU/HUFCA FESTYN

Proponujemy zorganizowanie ,imprezy”, w ktorej wezma udziat nie tylko nasi
harcerze ale rowniez ich rodzice, koledzy, a moze nawet wszyscy mieszkancy.

Taka ,,impreza” nie moze by¢ droga. Ale trzeba nastawi¢ sie na to, ze

potrzebne nam beda jakies srodki. Dobrzy ludzie, czyli sponsorzy, pozwola nam
zatata¢ ,dziure” budzetowa. A kto nimi moze byc¢ - jako partnerow mozemy
pozyskac¢ wtadze miejscowosci, dzielnicy lub gminy, miasta itp. Wszystko zalezy od
tego kto bedzie odbiorcom naszego dziatania... ale po kolei.

Wiec dziatamy. Zaczynamy od marca.

1.

Powotujemy sztaby organizacyjne przedsiewziecia ,,Kto ty jestes? Polak maty!”
w jednostkach terenowych - sekretariat i logistyka. Jedni sg od myslenia,
drudzy od myslenia i robienia.

2. Okreslamy jasno date - 2 maja.

3. Szukamy najlepszego miejsca. W zaleznosci od odbiorcow, pozyskania
sojusznikow oraz formy naszego dziatania.

4. Szukamy patronatu nad impreza. W zaleznosci od zasiegu imprezy, moga to by¢:
starosta, wojt, burmistrz, prezydent miasta. Dobrze by byto, zeby jeszcze
poszty za tym jakies pieniadze.

5. Nastepnie przymierzamy sie do natarcia na lokalne (lub nie lokalne) media,
przedstawiajac papier od patrona. Media i patronat pomoga nam w uzyskaniu
sponsorow. Wieksi sponsorzy potrzebuja reklamy, a my musimy im to zapewnic.
(np. baner na scenie, logo na wszystkich gadzetach do imprezy, “spot” w radiu,
wzmianka w telewizji, itp.).

6. Jesli decydujemy sie na pozostanie i udziat harcerzy w uroczystosciach w dniu 3
maja w miedzyczasie szukamy w poblizu miejsc noclegowych (szkota; w salach
lekcyjnych na materacach lub karimatach moze pomiesci¢ sie kilka osob),
schronisko, itp. - jesli oczywiscie chcemy wspolnei wieczorem zakonczyc nasza
»impreze” i podziekowa¢ tym co nam pomogli ja zorganizowac.

7. W miedzyczasie wysytamy pisma do ew. sponsorow. Oferujac im... reklame w
zamian za sponsoring. Tutaj przydadza sie kontakty i dobry przedstawiciel.

8. Wysytamy takze pisma o dofinansowanie do urzedu miasta, starostwa, osrodka
kultury, wg wzorow wnioskow jakie sa respektowane w tych urzedach. Trzeba
sie tylko dowiedzie¢ KIEDY takie wnioski nalezy sktadacd.

9. Rozgladamy sie za kims, kto moze by¢ ewentualng “Gwiazda dnia”.

Robimy preliminarz:
Kwota - %
1. Przygotowanie informacji i rozestanie. (znaczki,
koperty, ksero)
2. Promocja i reklama. (radio, telewizja, plakaty, pisma
do sponsorow)
3. Nagtosnienie
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Przygotowanie matriatow

Noclegi

Nagrody

Transport, delegacje itp. (paliwo itp.)

Wyzywienie obstugi i uczestnikow.

©| o Nl & v &

Materiaty biurowe.

10. Inne nieprzewidziane wydatki

Gdy juz to zrobimy (a tego jest naprawde duzo), mamy chwile spokoju. (generalnie
jest to robota dla grupy z sekretariatu)

1. Gdy przyjda odpowiedzi od sponsorow mozemy dziata¢ dalej. Jesli mamy na tyle
funduszy, zeby pokry¢ wszystkie wydatki z lekkim naddatkiem, mozemy wysytac
zaproszenia. Ustalamy wszystkie parametry imprezy (potwierdzamy termin,
godziny przyjazdu, miejsce, itp.) Chwytem reklamowym moze byc udziat jakiejs
Zznanej osoby, itp.

2. Zaproszenia wysytamy do wszystkich, ktorzy mogliby by¢ zainteresowani taka
oferta: osrodki kultury, hufce, szkoty, urzedy... Dajemy ogtoszenie w radio,
telewizji, prasie, itp.

3. Zlecenie wykonania projektu oraz przygotowanie do druku i druk plakatu
promujacego Dzien Flagi i informujacego o czasie i miejscu ,,imprezy”.

4. Wysytamy zaproszenia do VIP-0w, dajemy zaproszenia do medidw, rozwieszenie
plakatow.

5. Przygotowujemy pomysty dla gromad zuchowych i druzyn harcerskich na zbiorki,
warsztaty, gry i zwiady - z wykorzystaniem tego lub ubiegtorocznego materiatu
(dostepny na stronie program.zhp.pl w dziale przedsiewziecia programowe
2008).

6. Opracowujemy materiaty informacyjne do rozdawania podczas Swieta Flagi
(krotkie informacje dotyczace tradycji i historii barw, godta i hymnu).

Dwa dni przed impreza odprawa szefow sztabow. Rozdanie materiatow, znaczkow,
koszulek, kokardek, sznureczkow itp. Doktadnie po raz kolejny analizujemy plan
imprezy.

* Okre$lajac raczej ramowe dziatania, pozostawiamy grupom programowym
wolnos¢ w doborze rozmiaru akcji. Zaktadamy, ze silne jednostki, w sprzyjajacym
terenie beda w stanie zrobi¢ festyn na poziomie wyzszym niz ramowe dziatanie. W
zaleznosci od mozliwosci i przedsiebiorczosci sztabdéw imprezy w poszczegolnych
miejscach mozliwe sa koncerty, gry dla mieszkancow i inne.

2 maja 2009
8.00-10.00 - przygotowanie festynu (stoisk warsztatowych, sceny etc)

10.00-11.30 - warsztaty
11.30 - przygotowanie do happeningu
12.00 - happening
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12.30 - czes¢ 2 warsztatow
14.00 - zakonczenie akcji, wspolne zawigzanie kregu harcerskiego, zaproszenie na
Obchody 3-majowe.

Przyktadowe warsztaty (skierowane do roznych odbiorcow):

v
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warsztaty plastyczne, ktérych efektem beda prace przedstawiajace pojecie
»patriotyzmu”;

wspolna recytacja wiersza ,,Kto ty jestes?”;

wspolne zawigzywanie weztow braterstwa z biatych i czerwonych linek;
uktadanie duzego napisu Polska z dowolnie wybranych przedmiotow (zakretki
od butelek, stoikow, kredek, butow itp.;

co nas taczy - wspolna praca plastyczna na duzym ptotnie;

malowanie barw narodowych na twarzach;

ogromna gra planszowa / strategiczna oraz gra terenowa - obie uczace
i sprawdzajace wiedze na temat historii i tradycji barw, flagi i hymnu;
turniej wiedzy na temat historii i tradycji barw, flagi i hymnu;

zszywanie ze skrawkoéw materiatow, przywiezionych przez poszczeg6lne
druzyny, flagi polskiej przez mieszkancow;

polskie potrawy, chleb ze smalcem i ogorkiem kiszonym:;

»polskie” gry podworkowe - serso, toczenie kota przy pomocy patyka, klasy,
gra w gume, skakanka;

malowanie na wielkim ptotnie - co kojarzy sie Polakom z Polska;

uktadanie haset reklamujacych nasz kraj;

nauka poloneza - ttumne odtanczenie (i np. bicie rekordow);

skad pochodze, skad pochodza moi przodkowie - zaznaczanie miejsca
urodzenia na wielkiej mapie Polski;

ogromne puzzle - herb, godto;

wspoélna nauka Hymnu - wszystkich zwrotek;

malowanie plakatu promujacego Polske...

Przyktadowe happeningi (Proponujemy, by godzina 12.00 byta chwila, w ktorej w
catej Polsce, w centrum miast, zuchy, harcerze, harcerze starsi, wedrownicy i
instruktorzy wraz z mieszkancami wspodlnie potaczyli sie przy dziataniu
happeningowym.):

uktadanie barw flagi z ludzi trzymajacych biate i czerwone kartki;
rozwijanie 100-metrowej flagi;

machanie flagami, choragiewkami przez ludzi ustawionych wzdtuz ulicy;
pochdd z flagami
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