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Związek Harcerstwa Polskiego

Hufiec im. Szarych Szeregów w Koninie
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Na Zielono

Scenariusz harcerskiego happeningu z okazji Dnia Dziecka

Konin 2008

Druhno! Druhu! 

Przedkładamy na Twoje ręce ten oto program „Harcerze Dzieciom 2008”. Jest to już drugie jego wydanie. Jak wszyscy wiemy propozycja skierowana jest dla gromad zuchowych, drużyn harcerskich, starszoharcerskich, wędrowniczych oraz wielopoziomowych. Zachęcamy do organizowania Dnia Dziecka w środowisku waszego działania – szkoła, osiedle. 

Tym razem motywem przewodnim będzie ochrona środowiska. Skupcie na niej swą uwagę i dostosujcie swoje działania do tego tematu. Podobnie jak rok temu, proponujemy Wam trzy elementy:

· Zielona sprawność

· Harcerski Jarmark 

· Finał

Rok temu objęliśmy swoim działaniem 12 szkół, i niemal 1200 uśmiechniętych dzieci. Tylko od Was zależy czy w tym roku uda nam się podnieść ten wynik. Chcemy Wam przypomnieć o zasadach bezpieczeństwa, jakich musicie przestrzegać podczas organizacji takiego wielkiego przedsięwzięcia. Zależy nam również na tym byście dobrze się przygotowali, chcemy pokazać, że ZHP to organizacja profesjonalistów.

Pamiętajcie również o tym, że podczas przygotowań możecie wykorzystać zeszłoroczną propozycję.

Do dzieła!



ZIELONA SPRAWNOŚĆ
Podobnie jak rok temu, pierwszym elementem jest gra patrolowa. Dzielimy dzieci na zespoły 3 – 5 osobowe, dajemy im wcześniej przygotowane karty startowe, będzie to kartka dla każdego, na której doklejać będziecie małe naklejki, które stworzą całą układankę. Na każdym punkcie po wykonaniu zadania zdobędą nalepkę i będą musieli ją przykleić 
w odpowiednim miejscu. 

Pamiętajcie, że to nie jest wyścig, tutaj każdy wygrywa, tak więc nie liczy się kto zrobi zadanie najlepiej, ważne że do niego podszedł i próbował je wykonać.

Oto konkurencje jakie proponujemy Wam w tym roku:

1. rysowanie liści – przygotujcie szablony liści różnych gatunków drzew, które dzieci będą odrysowywać kolorową kredą na asfalcie. Pamiętajcie aby przypomnieć uczestnikom jakiego drzewa jest to liść.

2. rozpoznawanie drzew – przygotujcie 5 rysunków drzew oraz 5 nazw, niech uczestnicy przyporządkują rysunek do nazwy

3. rozpoznawanie śladów zwierząt – przygotujcie 5 rysunków zwierząt oraz ich nazwy, niech uczestnicy przyporządkują rysunki do nazw

4. segregacja śmieci – przygotujcie różne przedmioty: aluminium, papier oraz plastik, 
a także 3 oznakowane kosze do segregacji śmieci. Każda grupa musi wrzucić 
z wyznaczonej odległości przedmioty do odpowiednich koszy. By zachować wartość edukacyjną postarajcie się zachować kolory odpowiednich koszy.

5. baba jaga patrzy – zadaniem uczestników jest dobiec z wyznaczonego miejsca do mety. Prowadzący jest odwrócony tyłem; następnie mówi „raz, dwa, trzy, baba jaga patrzy” 
i odwraca się, w tym momencie uczestnicy nie mogą się ruszać – gdy ktoś się poruszy musi wrócić na sam początek.

6. butelka na sznurku – przygotujcie kilka butelek wypełnionych np. piaskiem lub wodą – to będą wasze kręgle; następnie nad nimi na sznurku zawieście również butelkę, na takiej wysokości aby można było strącić „kręgle”. Uczestnik musi tak pchnąć wiszącą butelkę by ta dopiero w drodze powrotnej strąciła jak najwięcej „kręgli”.

7. quiz – przygotujcie serię prostych, krótkich pytań np. jaki jest numer na pogotowie, kto jest patronem szkoły, na jakim świetle przechodzimy na pasach itp.

8. gra w klasy – narysujcie na ziemi planszę do gry w „klasy”, każdy uczestnik musi przeskakiwać do kolejnych pól bez wykraczania poza granicę pola, możecie oczywiście urozmaicić tor

9. przerzucanie piłki – przygotujcie 2 koce oraz piłkę. Każdy koc trzymają dwie osoby. Zadaniem czteroosobowej grupy jest dotarcie od startu do mety, przerzucają między sobą (kocami) piłkę. Jeśli drużyna upuści piłkę – musi zaczynać jeszcze raz; para która ma piłkę w kocu nie może się ruszać.

10. czterdzieści cyfr – na brystolu narysujcie siatkę 40 niesymetrycznych prostokątów, 
w każdym z nich wpiszcie liczbę od 1 do 40 (liczby nie mogą się powtarzać). Zadaniem uczestników jest wskazanie liczb w kolejności od 1 do 40, w jak najkrótszym czasie.

11. tor dla kapsli – narysujcie na ziemi kręty i wąski tor. Zadaniem uczestników jest pokonanie toru w jak najkrótszym czasie, za pomocą kapsli. Uczestnicy mogą poruszać kapslem tylko za pomocą pstrykania palcami.

12. kółko i krzyżyk – zaproponujcie uczestnikom grę w kółko i krzyżyk ale na większej przestrzeni. Przygotujcie większą planszę, może być na ziemi, oraz duże kółka i krzyżyki np. z brystolu

13. zachowanie – przygotujcie pary obrazków przedstawiających pewne sytuacje. 
Na jednym obrazku pokazana jest dobra reakcja, a na drugim zła. Zadaniem uczestników jest wybór właściwej reakcji. Może to być np. osoba depcząca trawę, a na drugim idąca po chodniku. 

14. puzzle – przygotujcie duże puzzle, nie muszą mieć wiele elementów, ważne żeby były duże. Zadaniem uczestników jest ich ułożenie

15. praca w grupie – przygotujcie przedmioty, które mogą być trudne do przeniesienia. Uczestnicy muszą je przenieść w wyznaczone miejsce. Utrudnieniem niech będzie to że muszą trzyma się za ręce – w efekcie będą tylko dwie wolne dłonie.

HARCERSKI JARMARK


Niech jarmark będzie miejscem gdzie każdy będzie mógł się nauczyć czegoś nowego. Przy okazji każde dziecko zobaczy co mogą robić będąc harcerzami. Przygotujcie punkty 
w formie stoisk, na których nieustannie dzieją się ciekawe rzeczy. Każdy kto podejdzie będzie mógł nauczyć się wyznaczania azymutu, wzywania pomocy, rozkładania ognisk.


Co można im przygotować?

1. maski gipsowe – za pomocą bandaża gipsowego pokażcie dzieciom jak można zrobić maskę. Jeśli nie wiecie na czym rzecz polega, sami lepiej nie próbujcie, poproście 
o pomoc kogoś, kto już to robił.

2. robienie świeczek – Na tym punkcie, dzieci będą tworzyły swoją własną świeczkę oraz ją ozdabiały. Potrzebne wam będą: podgrzewacze, zużyte rolki papieru toaletowego, dużo kleju, i tyle ozdób ile uda wam się zdobyć (makarony, świecidełka, kokardki, koraliki, kwiatki itd.). Pamiętajcie, że każde dziecko będzie chciało wziąć swoją świeczkę do domu.

3. pierwsza pomoc – Przygotujcie prostą grę ratowniczą składającą się z elementów typu: wzywanie pomocy oraz radzenia sobie w sytuacji omdlenia czy krwotoku z nosa.

4. ogniska – Przygotujcie dużo drewna. Pokażcie różne typy ogniska (stos, studnia, gwiazda) wyjaśniając, do czego one służą. Powiedzcie też do czego używamy korę brzozową bądź igliwie. Niech grupa ułoży jedno z prezentowanych ognisk.

5. azymut – Potrzebne wam będą busole. Wytłumaczcie jak się wyznacza i odczytuje azymut. Przygotujcie wcześniej krótką trasę na azymut (maksymalnie 5-8 azymutów) 
i niech grupa posługując się busolą i nowo nabytymi umiejętnościami przejdzie trasę.

6. liczenie wysokości i długości– Przekażcie im wiedzę jak można zmierzyć wysokość drzewa trzema sposobami (wykorzystując Twierdzenia Talesa). W przypadku wyznaczania odległości, przygotujcie 100-metrowy odcinek. Każdy uczestnik musi go przejść dwukrotnie, za każdym razem licząc ile wykonał kroków. W ten sposób obliczycie długość jego kroku. Następnie dzieci wyznaczać będą odległości do przygotowanych przez was miejsc „na oko” i sprawdzą czy dobrze trafili mierząc odległość swoim parokrokiem. 

7. orientering – Przygotujcie 5 sposobów wyznaczania północy (słomka na wodzie, gwiazdy, mech, słoje drzewa, kopiec mrówek). Jeśli nie macie możliwości pokazania na żywo – przygotujcie chociaż obrazki. Następnie spróbujcie tylko zdobytą wiedzą zorientować mapę a potem za pomocą busoli. Wyjaśnijcie oczywiście w czym rzecz.

8. szyfry – Wyjaśnijcie zasadę działania kilku prostych szyfrów (np. czekoladka, gaderypoluki) i przygotujcie kilka zaszyfrowanych wiadomości. Niech dzieci je rozszyfrują i przekażą rozwiązaną wiadomość prowizorycznym telefonem, który zbudujecie i pokażecie (taki telefon to dwa kubki plastikowe połączone naprężonym sznurkiem).

9. węzły – Przygotujcie i pokażcie kilka podstawowych węzłów wraz z ich zastosowaniem. Niech dzieci poćwiczą ich wiązanie. Pamiętajcie o przygotowaniu odpowiedniej liczby sznurków.

FINAŁ

Każda akcja musi mieć swoje podsumowanie. W tym roku pomysłem jest finalny happening z udziałem wszystkich dzieci.

· Taniec belgijski – jeśli macie dostęp do nagłośnienia, możecie nauczyć każde dziecko tańca belgijskiego i wspólnie go zatańczyć

· Ułóżcie ze wszystkich uczestników wielki napis ZHP

· Ułóżcie ze wszystkich uczestników lilijkę – logo ZHP

To ważne by finał był sfotografowany ponieważ cała akcja zostanie nagłośniona 
w mediach. 

Opracowanie
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