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Związek Harcerstwa Polskiego
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Skautowy Wschód Słońca

HARCERZE DZIECIOM 2007
Scenariusz harcerskiego happeningu z okazji Dnia Dziecka
Konin 2007
Wszyscy wiemy, że 1 sierpnia o wschodzie słońca skauci z całego świata odnowią swoje Przyrzeczenie

Wszyscy wiemy, że należy dobrze przygotować się do tego ważnego wydarzenia

Wszyscy wiemy, że istnieje propozycja programowa harcerskich happeningów

Wszyscy wiemy, że 1 czerwca to Światowy Dzień Dziecka 

Ale czy wszyscy wiemy, że możemy się włączyć w ten Dzień ... ?


Druhny i Druhowie!

W waszych rękach znajduje się propozycja programowa akcji „Harcerze Dzieciom”. Propozycja ta skierowana jest do drużyn harcerskich, starszoharcerskich, wędrowniczych oraz wielopoziomowych i zachęceniu ich do przeprowadzenia Dnia Dziecka w środowisku działania – szkoła, osiedle. Ważne jest aby wasze działania skierowane były na zewnątrz, czyli dotyczyły dzieci nie będących w harcerstwie.

Akcja „Harcerze Dzieciom” składa się z trzech elementów:

· Bieg po Słońce

· Kolorowe Punkty

· Na 100 ...

Realizując poniższą propozycję programową możecie skorzystać ze wszystkich trzech elementów, bądź wybrać te, które dostosujecie w waszym środowisku. To od Was zależy jak będzie wyglądała Akcja i które elementy zostaną przez Was wykorzystane. 

Podejmując się tego wyzwania pamiętajcie o trzech istotnych sprawach:

· Obchodzimy 100-lecie skautingu, mówcie o tym na każdym kroku waszych działań, nie zapominając rozdawać każdemu dziecku żółtej wstążeczki 

· Bezpieczeństwo ponad wszystko. Na miejscu imprezy musi być pełnoletni instruktor, wasze działania nie mogą stwarzać dla nikogo zagrożeń, nie pozostawiajcie też dzieci bez opieki. 

· Przygotujcie wszystko wcześniej, nie róbcie niczego na ostatnią chwilę

Wyobraźcie sobie, że jest 1 czerwca 2007 roku. Razem z innymi drużynami przystąpiliście do Akcji „Harcerze Dzieciom”. Podjęliście służbę, a tym samym wywołaliście uśmiech na twarzach wielu dzieci. Kto wie może to Wasi przyszli harcerze. Czujecie się wyjątkowi? Powinniście! Zrobiliście coś naprawdę ważnego i potrzebnego. To dzięki Wam harcerstwo w Koninie pokazuje swoją siłę.

Do dzieła!




Bieg po słońce

Bieg po słońce polega na tym, że każdy uczestnik dostaje na pierwszym punkcie informacyjnym kartę startową (załącznik nr 1). Musi on przejść w określonym czasie wszystkie rozstawione przez Was punkty i wykonać zadanie – co zostanie odnotowane na karcie startowej (zadanie wykonane bądź niewykonane). 


Po zapełnieniu karty startowej dziecko zgłasza się ponownie do punktu informacyjnego. Tam otrzyma dyplom uczestnictwa oraz żółtą wstążeczkę. Możecie też zaproponować żeby każdy uczestnik sam ją sobie zrobił (z Waszych materiałów). Jeśli macie taką możliwość to wręczajcie każdemu dziecku nagrodę przez siebie zorganizowaną (słodycze, odblaski czy inne). 


Proponujemy Wam przeprowadzenie tej gry zarówno indywidualnie – każde dziecko startuje samodzielnie, bądź w grupach 4 – 6 osobowych. Dobranie formy zależy tylko od Waszych możliwości i liczby dzieci biorących udział w zabawach.


Oto kilka propozycji zadań na punkach. Oczywiście możecie je zmodyfikować lub dodać własne:

	Lp.
	Nazwa punktu
	Wyjaśnienie
	Materiały
	Uwagi

	1. 
	Kim
	Przygotujcie kilkanaście przedmiotów, zakryjcie je kocem. Każdy uczestnik widzi przedmioty tylko przez 5 sekund po czym zakrywacie je ponownie, a on musi wymienić jak najwięcej zapamiętanych przedmiotów
	Koc, 10-20 różnych przedmiotów: długopis, bandaż, kompas, kubek itp. 
	.

	2. 
	Gol
	Zróbcie bramkę, każdy z pewnej odległości strzela gole ma - 5 strzałów
	Bramka oraz piłka
	

	3. 
	Rzut do celu
	Ustawcie w kształcie piramidy 6 bądź 10 puszek, butelek lub innych przedmiotów, należy je strącić za pomocą 3 rzutów piłeczką, woreczkiem
	Puszki, butelki itp. piłka, woreczek
	

	4. 
	5 Uśmiechów
	Należy zdobyć 5 uśmiechów od innych uczestników zabawy. Każdy ma sam wymyślić w jaki sposób to zrobi
	Kartki oraz długopis
	

	5. 
	Wyścig worków
	W jak najkrótszym czasie należy przebiec pewien dystans w worku
	Mocne worki (nie od śmieci), stoper
	

	6. 
	Rzut do kosza
	Należy wrzucić piłkę do kosza z wyznaczonej odległości - 5 rzutów
	Piłka i kosz
	

	7. 
	Seria pytań
	Każdy otrzymuje zestaw prostych pytań: na jakim świetle przechodzimy na pasach, w jakiej temp. wrze woda, jaki jest numer na pogotowie
	
	Pytania dostosowane muszą być do wieku uczestników

	8. 
	Skakanka
	Indywidualnie: każdy musi zrobić jak największą liczbę skoków w ciągu 1 minuty

Grupowo: 5 osób musi wspólnie przeskoczyć skakankę 10 razy
	Skakanka, stoper
	W przypadku grupy, skakanka musi być odpowiednio długa i muszą być na tym punkcie 2 osoby

	9. 
	Bieganie z patykiem
	Typowa konkurencja biegu rzędów. Są 3 pola, do których kolejno należy położyć przedmiot, na raz można wziąć tylko jeden. Po ułożeniu wszystkich trzech, należy je po kolei zebrać. Czyli najpierw biegniemy do pierwszego zostawiamy tam element i wracamy, bierzemy przedmiot i biegniemy do drugiego, itd. Po ułożeniu wszystkich wracamy i analogicznie – po kolei, zbieramy przedmioty
	Mogą to być: szarfy i woreczki, słupki i krążki czy koła narysowane na ziemi. 

stoper
	Gra na czas

	10. 
	Hasło
	Na punkcie startowym razem z kartą dziecko dostaje pierwszą część hasła, drugą połowę ma odnaleźć na punkcie  - lecz nie wie na którym, więc musi je znaleźć
	
	Hasło zapisane na karcie startowej. Przykładowe hasło: słońce świeci – dla wszystkich dzieci

	11. 
	Kalambury
	Uczestnik musi znaleźć jeszcze 2 osoby, aby móc wziąć udział w tej konkurencji. Prowadzący daje hasło jednej osobie, a ona musi pokazać je innym, tak aby je odgadli, każdy musi pokazywać jeden raz
	
	Przykładowe hasła: cicha noc, uśmiechnięte słońce, dentysta, 

	12. 
	Jajko na łyżeczce lub woda w kubku
	Należy przebiec wyznaczony dystans z jajkiem na łyżeczce bądź wodzie w kubku (w jak najkrótszym czasie) tak aby nie rozbić jajka ani nie uronić żadnej kropli
	Jajko, łyżka bądź kubek i woda, stoper
	

	13. 
	Skok w dal z miejsca
	Z wyznaczonego miejsca należy skoczyć jak najdalej
	
	Odległość mierzymy tiptopami skaczącego

	14. 
	Strażnik skarbu
	Na obwodzie koła stoi strażnik w środku koła znajduje się balon (piłka) zadaniem uczestnika jest wybicie piłki/balona z kręgu 
	Balony bądź piłka, 
	Strażnik musi pomagać uczestnikowi

	15. 
	Przeciąganie liny
	Dwa warianty

prowadzący przeciw 3 uczestnikom

uczestnicy przeciw uczestnikom
	Lina, oraz chusta 
	

	16. 
	Wędkowanie
	W kręgu znajdują się przedmioty które należy wyłowić wędką (kij ze sznurkiem z haczykiem)
	Przedmioty do wyłowienia, wędka, sznurek do zrobienia kręgu
	

	17. 
	Samotny lot
	Każdy dostaje kartkę papieru i robi samolot, który następnie jest puszczany do lotu, musi on polecieć jak najdalej
	dużo kartek papieru
	należy pomagać w tworzeniu samolotu

	18. 
	Wlewanie wody do butelki
	4 osoby stoją w rzędzie, osoba na końcu ma pustą butelkę, osoba z przodu ma wodę, każdy ma kubek, zadaniem grupy jest przelewać wodę z kubka do kubka tak, żeby napełnić butelkę 
	3 kubki, butelka, dużo wody
	Istnieje wiele wariantów tej zabawy

	19. 
	Wyścig trzech nóg
	W parach wiążemy do siebie jedną nogę i tak próbujemy (trzema nogami) przebiec wyznaczony dystans w jak najkrótszym czasie
	Stoper, szarfa, chusta
	Uwaga na bezpieczeństwo

	20. 
	Układanka
	Uczestnik dostaje układankę, bądź puzzle, o tematyce harcerskiej i musi je ułożyć
	Puzzle, układanka
	



Na kartach startowych będziecie często zapisywać czas, liczbę goli, czy strąconych butelek. Zapisujcie to,  aby dzieci myślały że rywalizują ze sobą, lecz pamiętajcie, że na mecie nie ma to znaczenia, gdyż każdy wygrywa i nie liczy się wynik.

Jeśli tylko ktoś weźmie udział w punkcie to będzie on zaliczony – to nie są mistrzostwa świata.

Kolorowe punkty

Kolorowy punkt to miejsce, gdzie każdy może zrobić coś ciekawego, nauczyć się czegoś nowego, a przy tym dobrze się bawić. Atrakcyjna i dynamiczna zmiana formy nie pozwoli się nudzić. Ważne jest aby prowadzący był dobrze przygotowany na swoim punkcie.


 Jednym ze sposobów realizacji Kolorowych punktów jest system roszadowy – dzielimy dzieci na tyle grup ile mamy miejsc programowych. W każdym punkcie zajęcia trwają 15 – 20 minut. Po tym czasie przechodzi się do kolejnego punktu, aż zaliczy się wszystkie.


Warto również stworzyć bilet, który będzie pamiątką, a zarazem elementem informującym o naszej akcji – „Harcerze Dzieciom” (załącznik nr 2).


Oto kilka propozycji Kolorowych Punktów. Oczywiście możecie je zmodyfikować lub dodać własne:

· SKAUTOWA ŚCIANA 

Narysujcie wielką lilijkę – może to być na ścianie, napiętym płótnie czy szarym papierze. Następnie pozwólcie dzieciom ją wypełnić: odrysowanymi dłońmi z wpisanym w środku imieniem, kolorowym podpisem, własnym rysunkiem, czy zdjęciem. Lilijka musi być cała zapełniona. Tak powstała kompozycja może stać się dekoracją, w szkole, harcówce. Nie zapomnijcie zrobić jej zdjęcia i wysłać do hufca.

· KOLOROWE ALEJKI 

Dzieci malują chodniki. Tematem rysunków mogą być: słońce, gołąb czy lilijka. Można wcześniej przygotować szablony do odrysowania tychże kształtów bądź wypełnienia ich farbami. Pamiętajmy o przygotowaniu kolorowej kredy, farb, szablonów itp.

· TAŃCE INTEGRACYJNE
Zaproponujcie naukę kilku znanych tańców integracyjnych (Taniec Słońca, Zuzanna). Pamiętajcie o oprawie muzycznej.

· MALOWANIE OZDÓB GIPSOWYCH  

Jeżeli macie możliwość zrobienia odlewów gipsowych, to już gotowe przynieście dzieciom do pomalowania. Pamiętajcie o farbach i o tym, że każde dziecko będzie chciało zabrać taką figurkę do domu – musicie ich mieć więc sporo.

· GRY I PLĄSY  

Nauczcie dzieci kilku gier lub pląsów dostosowanych do ich wieku.

· ORIGAMI  

Jest starą wschodnią sztuką tworzenia figurek z papieru. Reguły nakazują składać papier bez nacinania i klejenia. Korzenie sztuki sięgają do starożytnych Chin, w których narodziła się ona wraz z wynalezieniem papieru. Nauczcie dzieci robienia prostych figur. Więcej informacji znajdziecie na stronie www.origami.art.pl, a oto jeden z prostszych diagramów http://www.origami.art.pl/porady02.html 

· WIELKA GRA PLANSZOWA  

Przenieście zwykłą grę planszową na świeże powietrze, pionkami będą dzieci. Gry jakie możecie zrobić to: chińczyk, kółko i krzyżyk, warcaby, i inne, ale równie dobrze może to być wasz własny pomysł na grę. 

· MALOWANIE DŁONI I TWARZY 

Przy użyciu odpowiednich farb do ciała pomalujcie na twarzach i dłoniach dzieci symbole gołębia, słońca czy lilijki. UWAGA: korzystajcie tylko ze specjalistycznych farb do ciała.

· GALERIA  

W tym punkcie poproście dzieci o narysowanie np. wschodzącego słońca, stworzycie w ten sposób wystawę prac. Można ją powiesić w widocznym miejscu.

· ŻÓŁTE BRANSOLETKI  

Pokażcie dzieciom jak w prosty sposób można samodzielnie zrobić sobie biżuterię. Oto strony na których znajdziecie porady jak to łatwo wykonać. http://muliniarze.blog.onet.pl/1,AR3_2005-01_2005-01-01_2005-01-31,index.html, http://bransoletki.mzocho.pl/porady.php?dzial=jak&typ=podstawowe&dzial_wzor=paski Może się zdarzyć że proponowany przez nas czas zajęć będzie za krótki, dlatego ważne jest by dzieci zrozumiały zasadę i mogły je dokończyć w domu.

· ZRÓB SOBIE PORTRET 

Przygotujcie wcześniej np. z szarego papieru, płótna czy brystolu sylwetki harcerki i harcerza, wytnijcie otwór na głowę. Każde dziecko po kolei wkłada tam swoją uśmiechniętą buzię, a wy robicie mu zdjęcie. Tak stworzoną galerię warto przesłać do szkoły czy klasy, tworząc z niej mozaikę. 

· SZYFRY  

Nauczcie podstawowych szyfrów (GADERYPOLUKI itp.) i zaproponujcie proste gry związane z przekazywaniem zaszyfrowanych wiadomości

· WĘZŁY  

Pokażcie 5 podstawowych węzłów i wyjaśnijcie ich zastosowanie. Pamiętajcie aby przygotować odpowiednie sznurki dla każdego dziecka. Przydatny link http://miniportal.harcerski.pl/wezly.html 

· PIERWSZA POMOC  

Młodszym warto pokazać jak powinno wyglądać zgłoszenie wezwania pomocy, starszych nauczyć radzenia sobie w przypadkach omdlenia czy krwotoku z nosa. Należy podkreślić że musi to prowadzić osoba z przeszkoleniem.

· NAMIOT 

Rozłóżcie wspólnie z dziećmi namiot typu „iglo”, pozwólcie im wejść do środka i złożyć.

Na 100


W tym miejscu możecie najpełniej wykazać się swoją inwencją twórczą. Zaproponujcie wszystkim uczestnikom Waszych zabaw coś wspólnego, co więcej związanego z liczbą sto. Ważne jest aby wytłumaczyć dzieciom co ona dla nas oznacza (100-lecie skautingu). Mogą to być najróżniejsze rzeczy:

· sto podskoków,

· wspólne odliczanie od stu,

· zdmuchnięcie stu świeczek,

· puszczenie stu balonów,

· ułożenie z siebie liczby sto i sfotografowanie;

i wiele wiele innych ...

Ważne


Jeśli spodobał się Wam nasz pomysł i chcecie go zrealizować – dajcie nam znać. Jest to konieczne do lepszego koordynowania i promocji akcji. Pamiętajcie, że możecie liczyć również na naszą pomoc. 


Informację o chęci przystąpienia do realizacji Akcji „Harcerze Dzieciom” wyślijcie do 15 maja na adres:

zpi@konin.zhp.pl 
Wasza akcja będzie wyjątkowa. Pochwalcie się nią. Zespół Promocji i Informacji ze wszystkich meldunków stworzy jeden, który pójdzie w świat. Dowiedzą się o naszej akcji zarówno harcerze z całej Polski jak i lokalne media. Postarajcie się robić jak najwięcej zdjęć i opiszcie nam Wasze działania. 


Opracowanie:




phm. Piotr Jurgielewicz



pwd. Jakub Domagalski



dh. Romana Andrzejkiewicz
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Załącznik nr 1


Załącznik nr 2

	1 czerwca 2007
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„HARCERZE DZIECIOM”

Hufiec ZHP Konin

www.konin.zhp.pl
	BILET

WSTĘPU
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Obchody 100-lecia skautingu





„HARCERZE DZIECIOM”


Hufiec ZHP Konin


� HYPERLINK http://www.konin.zhp.pl ��www.konin.zhp.pl�
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Hasło: SŁOŃCE ŚWIECI - ........ ?








