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HARCERSKA AKCJA ZIMOWA

„Akademia Pana Kleksa”

K O M E N D A   H U F C A   Z H P   K O N I N   I M .   S Z A R Y C H   S Z E R E G Ó W 
ul. Harcerska 4 ( 62-510 Konin ( www.konin.zhp.pl ( e-mail konin@zhp.wlkp.pl, konin@zhp.pl ( tel./fax 0-63 243-19-20

Już niedługo ferie zimowe, a wraz z nimi 14 dniowy okres odpoczynku, czas leniuchowania, wiecznego oglądania telewizji, nabierania sił na kolejny semestr w szkole. W tym roku może być  inaczej. 


Chcemy abyś Ty i Twoje środowisko harcerskie podjęli się organizacji zimowiska. Myślisz sobie to niemożliwe? Rozwiejemy Twoje wątpliwości. Zimowisko, które wam proponujemy to nie jest zwykły biwak. Chcemy abyście przygotowali kilkugodzinne bloki zajęć prowadzone przez kilka dni. Będzie to rodzaj dochodzonej imprezy bez noclegu. Co więcej, uczestnikami tego przedsięwzięcia mają stać się dzieci z pobliskiej szkole podstawowej  (nie tylko wasi harcerze). 


Materiał, który właśnie przeglądasz pomoże Tobie i Twoim harcerzom zaplanować to przedsięwzięcie od A do Z. Poza tym nie będziesz sam, my jako sztab HAZ-u jak i komenda hufca pomożemy Ci w trudzie organizacyjnym jak i programowym. Jednym zdaniem CZYTAJ- ORGANIZUJ- DZIAŁAJ a na pewno się uda. 

Jeśli będziecie mieli jakiekolwiek pytania czy wątpliwości – jesteśmy do Waszej dyspozycji. Piszcie na adres konin@zhp.pl. 

Życzymy udanych zimowisk. 

Sztab Harcerskiej Akcji Zimowej

„Akademia Pana Kleksa”

Cele propozycji:

- wzmocnienie pozytywnego wizerunku harcerstwa w środowisku lokalnym, 

- realizacja zadań programowych w roku Braterstwa w ZHP, 

- pozyskanie nowych harcerzy, 

- podejmowanie służby na rzecz środowiska lokalnego. 

Uczestnicy:

Uczniowie klas I-VI ( przedział wiekowy zależy od samych organizatorów)

Kadra:

Instruktorzy Związku Harcerstwa Polskiego działający na terenie danego środowiska, grono pedagogiczne danej placówki oświatowej. 

Miejsce:

Szkoły podstawowe w obrębie działania środowiska harcerskiego

Forma:

Zimowisko dochodzone, zajęcia prowadzone przez kilka dni trwające kilka godzin. 

Wstęp:

1. Zorganizujcie się! 
Aby rozpocząć musicie wiedzieć kim i czym dysponujecie. Nie możecie szacować, że przyjmiecie 80 dzieci jeśli macie tylko troje drużynowych... Wybierzcie szefa projektu, który będzie koordynował pracami, pod jego przewodnictwem ustalcie najważniejsze rzeczy:

a. Termin oraz liczba godzin dziennie zimowiska 

b. Liczba drużyn (liczba dzieci które możecie przyjąć)

c. Kto będzie zajmował się i opiekował drużynami (pełnoletni opiekun oraz drużynowy)

d. Program 

e. Harmonogram Waszych działań 

f. Budżet – jest to bardzo ważne żebyście wiedzieli na co musicie wydać pieniądze – może macie dostęp do bloków rysunkowych, ale farby będzie trzeba kupić. Oczywiście na wszystkie rzeczy można szukać kogoś kto by je Wam podarował.
2. Działania przed. 

a. Wizyta u dyrektora.  Po stworzeniu planu koniecznie udajcie się do dyrektora. Musicie to zrobić jak najszybciej. Przedstawcie mu swój pomysł wraz z listem z komendy hufca. Pokażcie się jako profesjonaliści, którzy mają już prawie wszystko dograne, wiecie czym dysponujecie, a także na co liczycie – klasy, nauczyciele jako wychowawcy, materiały plastyczne, sala gimnastyczna itp. Jeśli pomysł zostanie zaakceptowany czeka was kolejny etap:
b. Promocja. W tym momencie musicie mieć już gotowe plakaty, które rozwiesicie w całej szkole. Plakat oprócz zachęcać, musi zawierać podstawowe informacje – do kogo się zgłaszać, jaki jest termin, ile to kosztuje. Warto też pomyśleć o ulotkach, które dzieciaki dostaną np. na lekcjach wychowawczych i będą je mogły zanieść rodzicom. Lub jeśli nadarzy się taka okazji wejść na zebranie z rodzicami i zachęcić. 

c. Szukanie sponsorów. (piekarnia, obiady, materiały plastyczne). Wszystkie rzeczy jakie chcielibyście zrealizować są w zasięgu ręki. Czasem może się nawet udać, że ani Wy ani szkoła nie dołoży do Waszego przedsięwzięcia. Możliwe, że gmina będzie mogła Was wesprzeć finansowo. Może ktoś z Was ma zaprzyjaźnionego piekarza, który dostarczy codziennie kilkadziesiąt świeżych drożdżówek, może ktoś podaruje Wam materiały plastyczne, a ktoś zapłaci za obiady. Wystarczy rozejrzeć się i pomyśleć. Wiadomo że pieniądze nie leżą na ulicy, ale może w sklepie obok uda się coś załatwić?

3. W trakcie. Nieco niżej odnajdziecie naszą propozycję. Jest to pięć dni po pięć godzin (3 bloki po około półtora godziny). Możecie dowolnie zmieniać i modyfikować ten pomysł lub stworzyć swój własny. Dodatkowo proponujemy aby wykorzystać wydarzenia dziejące się w Waszym miejscowościach. Może będzie otwarte 
4. Podsumowanie. (podziękowanie, podsumowanie, meldunek, prasa) Po udanej akcji nie zapomnijcie podziękować wszystkim, którzy Wam pomogli. Dyrekcji szkoły, nauczycielom, sponsorom, a także sobie nawzajem. Podsumujcie w swoim gronie, co się udało a co nie, co należy poprawić, a co może się przydać. Napiszcie meldunek z realizacji i wyślijcie go do hufca. Poinformujcie o swoim osiągnięciu media lokalne.
Przeprowadzenie akcji
W poniższym materiale przedstawiamy Wam propozycję działań, które możecie wykorzystać podczas wymyślania programu waszego zimowiska. Pamiętajcie, że są to jedynie przykładowe zajęcia, zarówno czas ich trwania jak i kolejność może zostać przez was zmieniona. To wy macie stworzyć taki program, który będzie odpowiadał waszym potrzebom jak i możliwościom technicznym. 

Opisaliśmy 5 dniowe zimowisko, gdzie każdy dzień składa się z zazwyczaj z trzech półtoragodzinnych bloków, fabułą przewodnią całego przedsięwzięcia jest Pan Kleks i jego Akademia. 


Wszystkie bloki programowe będą składały się z trzech części:

· materiały programowe- rzeczy, które przydadzą się podczas prowadzenia zajęć, 

· opis- informacja o co chodzi w danym bloku, 

· dobre rady- czyli o czym powinniście pamiętać. 

DZIEŃ I – POZNAJMY SIĘ

I Blok – gry i zabawy integracyjne

Materiały; kartki, długopisy, nóż, widelec, czekolada, szalik, rękawiczki, czapka, kostka do gry, krzesła (liczba równa liczbie uczestników).

Opis; Wychodzimy z założenia, że grupa osób, która do was przyszła jest z różnych klas, więc wszyscy musicie się poznać trochę lepiej. Zacznijcie od gier i zabaw, które pomogą wam w zapamiętywanie imion, a dalej stopniowo w poznawaniu tego co robią poszczególne osoby, aż na końcu wspólne gry i zabawy. O to przykład kilku takich działań. 

Mam na imię Krzyś a to jest mój znak

Wszyscy stoimy w kręgu, każdy z uczestników mówi swoje imię a dalej za nim pokazuje swój znak. Np. osoba x mówi mam na imię Krzysiu i to jest mój znak (klaszcze ręce), następna osoba robi to samo wymyślając swój własny znak. I tak wszyscy. Prowadzący grę zaczyna mówiąc najpierw swoje imię i pokazując swój znak a następnie imię innej osoby i jej znak. Ta osoba, która została wywołana najpierw mówi swoje imię i pokazuje ponownie swój znak i wywołuje inną wskazując jej imię i jej znak. 

Dziennikarze

Każdy z uczestników zabawy jest dziennikarzem, ma kartkę i długopis (ołówek). Prowadzący grę mówi dziennikarze zaczynają pracę, wtedy uczestnicy zaczynają chodzić po Sali i dowiadywać się jak najwięcej rzeczy o swoich nowych kolegach, poprzez zadawanie pytań. Np. czy masz rodzeństwo, twój ulubiony kolor. Itd. Kiedy prowadzący mówi dziennikarze wracają do domu, przestajemy zadawać pytania i wracamy na miejsce. Wtedy prowadzący wskazuje osobą a reszta ma jak najwięcej o niej powiedzieć poprzez informacje z wywiadu jakie otrzymała. 

Czekolada

Wszyscy siedzą w kręgu, wewnątrz koła znajduje się tabliczka czekolady wyłożona na talerzyku, rękawiczki, czapka, szalik i sztućce. Prowadzący do gry ma kostkę. Zabawa polega na tym iż kostka wędruje z ręki do ręki. Pierwsza osoba rzuca kostką jeśli wypadnie liczba nr 6 wtedy wbiega do koła zaczyna ubierać czapkę, rękawiczki, szalik i sztućcami zjada czekoladę krojąc kosteczkę po kosteczce. W tym samym czasie kostka idzie do następnej osoby, która próbuje wyrzucić 6 i nie dopuścić do zjedzenia kolejnej porcji czekolady. Gra kończy się wraz ze zjedzeniem ostatniej kostki. Pamiętajcie, że gdy ktoś zacznie się ubierać a następna osób wyrzuci 6 wtedy nowy wygrany musi wejść do koła i zacząć się ubierać. 

Dobre rady:

- grupa, którą będziecie się zajmować powinna być wcześniej znana tak abyście mogli dopasować ilość i jakość gier do wieku uczestników, 

- gier powinno być o wiele więcej niż przedstawiliśmy jeśli mieli byście problemy z ich wymyśleniem zgłoście się do nas a na pewno wam pomożemy, 

- pamiętajcie o przemienności, raz siedzimy, ras stoimy; raz krzyczymy raz mówimy szeptem 

- przed rozpoczęciem zajęć musicie przeczytać regulamin, który ma podpisać każdy z uczestników. Załącznik nr 1

II BLOK – seans filmowy

Materiały: film Akademia Pana Kleksa (1 cześć), telewizor, odtwarzacz DVD (lub inne)

Opis; Aby uczestnicy łatwiej wczuli się w klimat i poznali Akademię zaproponujcie im seans filmowy. Na jego końcu możecie każdej z grup wręczyć list od samego Pana Kleksa, w treści wpisując zaproszenia do Akademii czy też informacje co uczestnicy będą robili na kolejnych zajęciach. 

Dobre rady:

- dowiedzcie się czy u was w szkole istnieje możliwość obejrzenia filmu, przez tak liczną grupę jak wasza, 

III BLOK – tworzenie obrzędowości

Materiały: szary papier, pisaki, kredki, bibuły, taśma klejąca itp.

Opis; Po obejrzeniu filmu (bądź też opowiedzeniu gawędy gdy nie będzie możliwości), każda z grup ma za zadanie ucharakteryzować swoją klasę na ta z Akademii. Poprzez odpowiednie ułożenie krzeseł, zrobienie jakiś ozdób itp. 

Dodatkowo każda z grup: 

- wymyślcie nazwę dla waszej grupy, 

- stwórzcie plakat charakteryzujący waszą grupę, a następnie naklejcie go na drzwiach klasy, 

- podzielcie się na zastępy, wybierzcie liderów

- wymyślcie piosenkę i wspólny okrzyk itp. 

Dobre rady:

- zapytajcie dyrekcję może pomoże wam w organizacji materiałów plastycznych, 

- na zgłoszeniu możecie poinformować uczestników o konieczności zabrania ze sobą na zimowisko swojego piórnika z zawartością. 

DZIEŃ II – POZNAJEMY PANA KLEKSA

I BLOK – Kto to taki?

Materiały: kartki, koperty, taśma klejąca, długopisy

Opis: Wyjdźcie z dziećmi na dwór. Wcześniej przygotujcie z nimi zestaw pytań jakie powinniście zadań przechodniom aby dowiedzieć się kim jest Pan kleks. Dalej stwórzcie ankiety, które będziecie wypełniać z przechodniami. Gdy już napotkacie kilku z nich i otrzymacie odpowiedzi, możecie wręczyć uczniom tajemniczy list z informacja od samego pana Kleksa. To on poprzez wskazówki poukrywane wokół szkoły pomoże w opisaniu swojej osoby. Listy mogą być schowane w charakterystycznych miejscach np. pierwszy przy drzwiach do szkoły. Ich treść będzie opisywała samego Pana Kleksa np. Jestem bardzo wysoki, niczym wierzba na wietrze. Albo uwielbiam piegi i noszę je w butonierce. 

Dobre rady:

- gra powinna być przemyślana, a koperty pochowane w charakterystycznych miejscach. Trzeba uprzedzić uczestników, iż po przeczytaniu listu odkładamy go do koperty, tak aby inne grupy mogły go również znaleźć. 

- zawsze jesteście z dziećmi, i jest z wami opiekun.

II BLOK – portret pana Kleksa

Materiały: szary papier, pisaki, kredki, bibuły, taśma klejąca, gazety itp.

Opis: skoro tak dużo wiecie o Panu Kleksie to możecie również stworzyć jego portret, albo wspólnymi siłami, albo każdy z uczestników osobno. Możecie wykorzystać różne formy plastyczne czy to malowanie, rysowanie a może orgiami. Wszystko zależy od was.

Dobre rady:

- dostosujecie technikę plastyczną do wieku uczestników. 

III BLOK – Szyfrokleksja

Materiały: kartki, koperty, kredki, długopisy

Opis: Na początku zajęć odczytajcie list od Pana Kleksa, uczestnicy dowiedzą się, iż w Akademii zamiast normalnego alfabetu stosuje się różne szyfry. Następnie nauczcie dzieci różnych szyfrów, zaczynając od GA-DE-RY-PO-LU-KI, czekoladkę, ułamkowy, kończąc na Morsie. Przygotujcie dla nich gotowe materiały. Gdy wszyscy już pojmą tę magiczną umiejętność, przygotujcie dla nich grę. Gdzie w różnych miejscach w szkole będą na nich czekały zaszyfrowane wiadomości jak i zadania. 

Dobre rady: 

- rodzaj szyfrów dostosujcie do wieku dzieci, 

- każdy z zastępów może mieć własny kolor, tak aby w jednej kopercie mogły być zadania dla kilku grup

DZIEŃ III – W ZDROWYM CIELE ZDROWY DUCH

I BLOK – magiczne piegi

Materiały: bandaże, piegi z papieru samoprzylepnego

Opis: Przywitajcie dzieci nowym listem, gdzie wytłumaczycie, iż każdy z uczniów Akademii musi mieć magiczne piegi, ale je zdobyć musi nauczyć się kilku rzeczy:

- jak wzywać karetkę pogotowie, 

- co zrobić w przypadku: omdlenia, skaleczenia, oparzenia itd. (wiedzę musicie dostosować do uczestników) 

Jednym słowem nauczcie dzieciaki tego co robić w takich sytuacjach, pamiętajcie o praktyce. 

Na samym końcu każdemu przyklejcie piega. 

Dobre rady:

- bądźcie przygotowani na te zajęcia, 

- zaproście eksperta, pokażcie fantoma itp. 

II i III BLOK– Sport to zdrowie

Materiały: piłki, woreczki, szarfy, itp.

Opis: każde dziecko musi się wybiegać, musicie dać mu taką możliwość. Całe zimowisko podzielcie na grupy o zbliżonej liczbie osób. A następnie wymyślcie dwa rodzaje działań. Najpierw typowe biegi rzędów, z wykorzystaniem materiałów jakie zagwarantuje wam szkoła. A później rozgrywki sportowe, czy to w piłkę nożną czy to w koszykówkę. 

Dobre rady: 

- poproście dyrekcję o możliwość wykorzystania Sali gimnastycznej jak i asortymentu sportowego, 

- dzień wcześniej powiadomcie dzieciaki o konieczności przyniesienia obuwia sportowego jak i stroju na zmianę.

DZIEŃ IV – Kolorowo

I i II BLOK – Ćwierćland – Załącznik nr 2

III BLOK- Nauka piosenek

Materiały: instrumenty, śpiewniki, teksty z piosenkami

Opis: nauczcie się śpiewać piosenek, mogą to być piosenki zarówno typowo harcerskie jak i te z bajek o Panu Kleksie, przy okazji możecie również wykonać własne instrumenty i przeszkadzajki

DZIEŃ V – Hej przygodo!
I BLOK – HARCERZE DZIECIOM 

Wszystkim uczestnikom zimowiska zaproponujcie zabawę „Bieg po słońce”, która była już wykorzystywana w 2007 roku o to link do tego przedsięwzięcia http://www.konin.zhp.pl/materialy/hd/Harcerze%20Dzieciom%202007.doc
Oprócz standardowych punktów, możecie zamieścić takie które będą dotyczyły Akademii Pana Kleksa. 

II BLOK – MOJA PIERWSZA ZBIÓRKA

Materiały: elementy obrzędowe drużyny, proporzec, kronika, prezentacja drużyny. 

Opis: Zaproście harcerzy na przykładową zbiórkę drużyny, gdzie wy będziecie organizatorami. Pokażcie co robicie na zbiórkach zachęćcie ich do przyjścia do was do drużyny. 

Dobre rady:

- zbiórka powinna mieć klimat, pamiętajcie o mundurach i zachowaniu, 

- przygotujcie karteczki z informacja co zrobić aby móc do was dołączyć. 

III BLOK – DO ZOBACZENIA

Materiały: lizaki, dyplomy. 

Opis: Pogratulujcie wszystkim uczestnikom super zimowiska, rozdajcie pamiątkowe dyplomy i lizaki. Podziękujcie dyrekcji w imieniu własnym jak i harcerzy. 

Dobre rady:

- przygotujcie podziękowanie zarówno dla dyrekcji jak i członków waszej drużyny, którzy to pomogli wam w realizacji tego przedsięwzięcia. 

Załączniki

Załącznik nr 1

Regulamin uczestnika zimowiska „Akademia Pana Kleksa”

1. Każdy uczestnik zimowiska zobowiązany jest do przestrzegania niniejszego regulaminu.

2. Uczestnik zimowiska ma prawo do

- brania udziału we wszystkich zajęciach oraz aktywnego w nich uczestnictwa,

- korzystania ze sprzętu oraz materiałów plastycznych, sportowych na zasadach  określonych przez organizatorów,

- publicznego wyrażania swoich poglądów.

3. Uczestnik biwaku jest zobowiązany do:

- nie oddalania się z terenu zimowiska bez wiedzy wychowawcy grupy,

- punktualnego stawiania się na zajęcia,

- przestrzegania regulaminu szkoły, poruszania się po drogach,

- dbania o prządek w salach, stołówce, w sanitariatach,

4. 
Uczestnik zimowiska musi przestrzegać zasad bezpieczeństwa, a w razie spostrzeżenia sytuacji stwarzającej zagrożenie dla życia i zdrowia innych, ma obowiązek natychmiast poinformować o tym wychowawcę.

5.
Organizator nie ponosi odpowiedzialności za zagubione lub pozostawione w salach telefony, aparaty itp. Rzeczy.

Załącznik nr 2

Ćwierćland

Stałe punkty imprezy:

1. Losowanie kolorów

2. Przygotowania (strój, dekoracja krajów)

3. Czytanie bajki i zadania do wykonania w grupach

4. Łączenie się krajów

5. Wspólna zabawa

a. Wspólny taniec

b. Dyskoteka

Jedna z wersji scenariusza

I. Losowanie kolorów: żółtego, zielonego, niebieskiego, czerwonego.

Uwaga: w zależności od możliwości losowanie może odbyć się wcześniej – wtedy uczestnicy przychodzą już przebrani lub przed imprezą – przebieranie wplata się w akcję

II. Przygotowanie spisu i zgromadzenie materiałów pomocniczych: bibuła, drobiazgi w 4 kolorach, sznurek, spinacze do bielizny, pineski, szpilki, tasiemki w 4 kolorach, nożyczki, taśma samoprzylepna, nóż, pudło, folia aluminiowa, cukierki, magnetofon, mikrofon, efekty świetlne – żarówki, reflektory, ławeczki lub stoliki, krzesła, flamastry, arkusz papieru, szminki do malowania twarzy.

III. Przygotowanie Sali: 

a. 4 kąty w czterech kolorach: czerwonym, żółtym, niebieskim, zielonym

b. plakat z programem (ogólnym) imprezy; podanie przybliżonego czasu rozpoczęcia i zakończenia

Dzień Imprezy

1. Wejście:

a. Korytarz: pisanie na serduszkach, kwiatkach, proporczykach swojego imienia i zawieszanie na przygotowanych sznurkach;

b. Drzwi do sali głównej: wykonanie określonego zadania, np. utnij kawałek tasiemki w swoim kolorze, a potem przypnij ją gdzieś swoim kraju.

2. Zgromadzenie się w swoich kątach – uzupełnienie dekoracji kąta i stroju uczestników, pomalowanie twarzy. Uwaga: dzieje się to przy muzyce

3. Powitanie – wszyscy głośno krzyczą swoje imię

4. Odczytanie I części opowiadania. Uwaga: czyta prowadzący bądź przygotowana wcześniej osoba (2 osoby)

5. Zadania dla krajów:

a. Przygotowanie hymnu swojego kraju. Odśpiewanie.

b. Przedstawienie za pomocą pantomimy 1 – 2 zawodów, które wiążą się z kolorem danego kraju. Odgadywanie

c. Budowanie pomników. Wyrażanie podziwu za pomocą samogłoski (z siebie)

d. Ułożenie jadłospisu na wesele królewny. Zapisanie na dużym arkuszu papieru, odczytanie, umieszczenie w widocznym miejscu.

Uwaga: podczas przygotowania się „kątów” płynie muzyka. By zaktywizować (zintegrować, rozluźnić) grupę można wprowadzić krótkie zadania ruchowe, szczególnie gdy są dzieci, np. uściśnij jak najwięcej rąk, nóg, ramion, nosów itp. w swoim kraju
- okrzyk i gest. Uczestnicy są podzieleni na cztery grupy. Każda grupa obmyśla swój okrzyk i gest, który następnie kolejno prezentuje. Potem na hasło prowadzącego wszystkie grupy jednocześnie przedstawiają okrzyk i gest, który im się najbardziej podobał. Zabawę prowadzimy dotąd aż wszystkie grupy są jednomyślne i wybiorą ten sam okrzyk i gest.

- jak najszybciej odszukać w swoim kraju osobę podobną (np. mającą takie same włosy, numer buta, kolor oczu, wzrost itp.)

- zabawa w lustrzane odbicie.

6. Odczytanie II części opowiadania

7. Mieszanie kolorów – pudło

a. do przygotowanego przez prowadzących pudła (z podwójnym dnem) wrzucamy różnokolorowe przedmioty.

b. Dajemy tym przedmiotom na drogę pewne przesłanie: pomyśleć sobie o czymś, o czym jeszcze nigdy się nie myślało

c. zaklejenie pudła. Wybranie z każdego kraju osoby najmłodszej i najstarszej (8 osób), a następnie z nich osoby najmłodszej i najstarszej (2 osoby).

d. Wymieszanie zwartości pudła przez podrzucanie lub przesuwanie ich między tymi osobami.

e. Otwarcie pudła – oczom zebranych ukazują się cukierki (ukryte za podwójnym dnem).

Wspólne zjedzenie cukierków.

8. Wspólny taniec: np. taniec izraelski, Savila Se bela loza (taniec jugosłowiański).

9. Utworzenie nowej granicy Ćwierćlandu

Lina

Grupa tworzy krąg. Prowadzący rozwija i podaje bardzo ciężką grubą linę (wyobrażoną) stojącej obok niego osobie i wszyscy kolejno ją sobie przekazują. Kiedy koniec liny dojdzie z powrotem do prowadzącego, kładziemy linę na podłodze przez sobą i przeskakujemy prze nią do środka koła

10. Taniec w jednym kole.

11. Odlot z imprezy Samolot (taniec) plus dmuchanie balonów i siadanie na nie

12 Wspólne sprzątanie Sali

UWAGI

Czas przeznaczony na dekorowanie swych krajów to czas najsilniejszego scalania się grupy, tworzenia się poczucia odrębności, odpowiedzialności za grupę „tu i teraz”. To czas kształtowania poczucia estetyki. Wygląd innych krajów mobilizuje do pracy nad swoim. Jest tu odrobina rywalizacji. Ale wymienianie się  przedmiotami o różnych kolorach to już początki współdziałania. Nie ułatwiajmy uczestnikom zadania, gromadząc rekwizyty w jednym miejscu. Niech szukają sami (o ile to możliwe) – to ćwiczy spostrzegawczość. A może przy okazji „żółty” przyniesie „zielonym” zielony garnek?

Nie bójmy się kształtującego się poczucia odrębności, tej odrobiny rywalizacji, tej niebezpiecznej myśli „nasze musi być najlepsze”. Zauważmy że jest ona tu czynnikiem bardzo aktywizującym. 

Zadaniem animatorów jest natomiast podkreślanie swoją postawą (mimiką, oklaski, pochwały), że wszystkie kraje są piękne, wszystkie zawody interesujące, wszystkie hymny świetne, a przy jadłospisach przełykają ślinkę.

Zakaz kontaktowania się między krajami (patrz bajka) bywa spontanicznie przez uczestników naruszany z naturalnej wewnętrznej potrzeby już od początku imprezy.

I jak inaczej można by przeżyć tę ulgę, że wreszcie wolno nam wyleźć ze swego kąta. Im bardziej odgrodzonego, oddalonego, tym mniej wygodnego.

Bo do momentu łączenia się krajów trzymamy się ściśle struktury tej zabawy: cztery kąty – każdy dla innego kraju i wspólny środek Sali, na którym odbywają się prezentacje – pierwszy wspólny teren dla wszystkich krajów. Najpierw tylko to, co wspólne dla grupy: kolor, miejsce, zadanie; potem to, co wspólne dla wszystkich – wspólna zabawa na całej Sali.

Pozwólmy przeżyć uczestnikom ten absurdalny podział naprawdę, ze wszystkimi towarzyszącymi mu uczuciami. Od poczucia przynależności do jednej grupy i niechęci do „innych” przez rosnącą potrzebę kontaktu z osobami spoza, po uczucie przyjaźni i otwartości właśnie wobec tych „innych”, a przecież takich samych.

 Nie zapomnijmy o dostosowaniu scenariusza (także bajki) do wieku i możliwości psychoruchowych uczestników.

Bajka o Ćwierćlandzie
Część I

Państwo to jest okrągłe jak naleśnik, a ponieważ składa się z czterech krajów nosi nazwę Ćwierćlandu. W pierwszym kraju wszystko jest zielone: domy, ulice, samochody, telefony, dorośli, a także dzieci. 

W drugim kraju wszystko jest czerwone: drzewa, wanny, lizaki, dorośli, a także dzieci.

 W kraju trzecim wszystko jest żółte: miotły, szpitale, kwiaty, rusztowania na budowie, dorośli a także dzieci.

W czwartym kraju wszystko jest niebieskie: lampy na skrzyżowaniach, meble, mosty, szczoteczki do zębów, rowery, dorośli, a także dzieci.


Dzieci w dniu narodzin są kolorowe. Tak jest w całym Ćwierćlandzie. Lecz dorośli patrzą na nie swoimi zielonymi, czerwonymi, żółtymi bądź niebieskimi oczami, głaszcząc je przy tym swoimi zielonymi, czerwonymi , żółtymi czy też niebieskimi rękami dotąd, aż te stają się jednokolorowe,. Najczęściej dzieje się to bardzo szybko.

Pewnego razu w kraju zielonym przyszedł na świat chłopiec o imieniu Groszek. Gdy skończył rok, to był jeszcze trochę kolorowy. Było to niepokojące, lecz w końcu Groszek nabrał zielonej barwy tak jak trzeba.


W Ćwierćlandzie dzieci nie muszą chodzić do szkoły. Uczą się tylko rzeczy najistotniejszej: w kraju zielonym, że liczy się tylko kolor zielony, w czerwonym, że czerwony, w żółtym, że żółty, a w niebieskim, że niebieski. Tak więc w kraju czerwonym nocą i dniem fruwają transparenty. „Kolor zielonym żółty i niebieski to oszustwo” – można na nich przeczytać. „Tylko czerwień jest prawdziwa”. I rozlega się piosenka truskawkowa – hymn narodowy kraju czerwonego. Niebieskim kraju wszędzie wiszą plakaty z napisem: „Niebieski, niebieski, niebieski!” I za każdym razem, gdy dzieci wpatrują się swoimi niebieskimi oczami w napis na plakatach dostają swędzenia w niebieskich piętach i natychmiast tańczą śliwkowe tango.

W żółtym kraju krzyczy megafon” Kolor niebieski, czerwony i zielony jest do kitu. Żółty – to jest to!”. Potem dzieciaki zdejmują żółte czapeczki z głów i tańczą cytrynowego bluesa. A w kraju zielonym stoi w parku mówiący robot. „Bądźcie zieloni” – woła, „jeśli usłyszycie czerwony, niebieski, żółty, to nie dawajcie wiary”. Raz Groszek wetknął robotowi do buzi kawałek zielonego sera i robot przez trzy dni mówił tylko „pi-per-la-pop”. Dzieciarnia uznała, że to wspaniałe. „Żółtego dnia” – pozdrawiają się dzieci w kraju żółtym, bo przecież żółty jest najlepszy. Potem jeżdżą na melonowych wrotkach i wypuszczają z klatek żółte kanarki. Czasami siadają i marzą. Oczywiście ich marzenia mają żółtą barwę, bo przecież o innych kolorach nie wiedzą. Marzą o lwim zębie, o słomkowym kapeluszu, o galaretce brzoskwiniowej, o żółtym samochodzie pocztowym, o robaczku świętojańskim, I gdy otwierają po jakimś czasie swoje żółte oczy, to są troszeczkę niezadowolone. Lecz nie umieją powiedzieć, dlaczego.


W kraju czerwonym dzieci mają wielką czerwoną zabawę rzucają pomidorami w zachodzące słońce, a słońce te pomidory połyka. Potem gdy zapada zmrok i w domach zapalają się czerwona lampy, dzieci siadają i patrząc w dal wzdychają. A wszystkie ich westchnienia mają oczywiście kolor czerwony. Czasami czują się tak, jakby gdyby im czegoś brakowało, ale nie mówią o tym.

W niebieskiej krainie dzieci mają taką zabawę: „niebie” – mówi któreś, a inne odpowiadają „niebieskie”. „Dym – niebieski, atrament – niebieski, papużka – niebieska, niezapominajka – niebieska”. I tak nieustannie, aż do zmęczenia.. Potem łapią się za ręce i wymyślają różne rzeczy. Wymyślają niebieskie mandarynki, niebieski śnieg, niebieską muzykę, niebieskie konie. Czasami któreś dziecko boli ząb. Ból jest wtedy niebieski. Ale to oczywiste!


W kraju zielonym największą radość sprawia skakanie przez kaktusy. Jeśli któreś z dzieci nie skacze dość wysoko, to wbija mu się do pupy kaktusowy kolec. Fajna jest też zabawa w skaczące żabki. Natomiast liczenie trawy jest nudne. Gdy się w to bawią, to zaczynają ziewać. Siadają na zielone parkany i wymyślają sobie zielone prezenty, na przykład: zielony likier z mięty, sałatę z porem, pięć metrów węża do podlewania ogrodu i tak w kółko. Tylko Groszek pewnego razu zażyczył sobie czerwoną kropkę. Taką maleńką, maciupeńką. Całe szczęście, że policja o tym nie wie.

Zadaniem policjantów w każdym kraju jest odnawianie każdego ranka o godzinie 6-tej kredowych granic. Najpierw czeszą oni swoje czerwone, niebieski, żółte i zielone włosy czerwonymi, niebieskimi, żółtymi i zielonymi grzebieniami, a następnie Idaho pracy. Potem, jak inni dorośli wracają do domu i odmawiają modlitwę wieczerzą. „Kochany, żółty Panie Boże” – modlą się w kraju żółtym  „Dziękujemy Ci za to że jesteśmy żółci. Chroń nas Boże”. A w krajach pozostałych rozbrzmiewa modlitwa do niebieskiego, zielonego i czerwonego Boga. I wszyscy modlą się tylko za siebie.


W Ćwierćlandzie oczywiście nie jest tak, że kraje się od siebie całkowicie odcięte. Można telefonować. Na przykład z kraju niebieskiego do zielnego lub czerwonego. Z kraju żółtego można wykręcić numer do kraju niebieskiego. Ponieważ jednak kable telefoniczne są przecięte, to telefony są głuche.. Dzieci doskonale o tym wiedzą i nawet nie próbują dzwonić.

Bajka o Ćwierćlandzie

Część II

Pewnego dnia zdarzyło się coś zdumiewającego. W środku zielonego kraju wyrosła żółta róża. Była to piękna róża! Lecz dorośli przechodząc nie wykrzywiali twarzy, jak gdyby przechodzili obok gnojówki. Nie trwało to długo. Na miejsce przybyło 35 policjantów i 35 szpadlami wgniotło różę w ziemię. To było tego dnia, kiedy Groszek upuścił swoją łyżkę do talerza ze szpinakiem. Szpinak rozprysnął dookoła. Ale ni się nie stało, bo pokój tak czy tak był poprzecie zielony. Rodzice Groszka także. Jedynie pękł talerz. Potem nie zdarzyło się już nic więcej. W każdym razie nie było ani widać ani słychać nic szczególnego. Jednakże wszystkie dzieci w Ćwirćlandzie zaczęły odczuwać niepokój. Od momentu kiedy pękł talerz.

I nagle wszystkie dzieci z kraju czerwonego pobiegły do miejsca, gdzie graniczą ze sobą wszystkie kraje. Dzieci z kraju niebieskiego też tam pobiegły, z żółtego i zielonego także. Gdy już wszystkie znalazły się na granicy, zaczęły przypatrywać się sobie nawzajem, nie mówiąc ani jednego słowa. Aż |Groszek zrobił coś, co inne dzieci w mig podchwyciły. Po prostu splunął na kredową granicę. Potem roztarł ślinę nogą. Kreda zniknęła. Inne dzieci zrobiły to sami. Spluwały i tarły kredę, aż nie zostało ani śladu z granic. Wtedy dzieci wybuchnęły śmiechem, zaczęły się obejmować bardzo ostrożnie nawzajem: zielone – żółte, żółte – niebieskie, niebieskie – czerwone, czerwone -0- zielone i wciąż dalej, aż każdy objął każdego. Najpierw niczego nie dostrzegały. Zaczęły się bawić nie pamiętając, co mówił robot w parku, megafon, plakaty i transparenty. Powoli dzieci przestawały być jednokolorowe. Na zielonych pojawiły się czerwone, niebieskie i żółte plamki, na niebieskich – zielone, czerwone, żółte, na czerwonych i żółtych zaczęło dziać się to samo.

A gdy już wszystkie dzieci miały wszystkie kolory Ćwierćlandu na sobie to ich myśli, marzenia, odczucia i życzenia stały się kolorowe. Każde dziecko zaczęło rozumieć drugie i zawładnęły cały Ćwierćlandem. Nigdy wcześniej nie było tak radośnie – śpiewają razem cytrynowego bluesa, skaczą przez kaktusy, wymyślają niebieski śnieg, rzucają pomidory w zachód słońca.


Dorośli robią okrągłe oczy ze zdziwienia, ale są bezsilni, bo nie ma już jednokolorowych dzieci. Niektórzy rodzice chcą   także być kolorowi. Bardzo się starają i nawet pojawiają się na nich kolorowe nieśmiałe plamki, na przykład rodzicach Groszka. Lecz naprawdę kolorowe są tylko dzieci…

Załącznik nr 3
Przykładowy Plan pracy
Akcji Zima „Akademia Pana Kleksa”

Organizator: środowisko drużyn 303 DSH „Lotnicy oraz 102 KDW „Szarik” 

Termin i czas: 17 – 19 lutego 2009r. 5 godzin dziennie

Miejsce: Szkoła Podstawowa w Ustrzykach Dolnych  

Uczestnicy: uczniowie szkoły, którzy zgłosili się do swoich wychowawców i przynieśli zgodę rodziców na uczestnictwo w Zimowisku

Kadra: Instruktorzy oraz harcerze z w/w drużyn

Założenia organizacyjne: Zostaną stworzone 3 drużyny po około 15 osób. Na każdą drużynę przypada jeden drużynowy (opiekun) oraz jeden lub dwoje przybocznych pomagających w realizacji zajęć. Grupy zostaną podzielone ze względu na wiek, gdy tylko zakończy się rekrutacja.

Cele: 

- wzmocnienie pozytywnego wizerunku harcerstwa w środowisku lokalnym, 

- realizacja zadań programowych w roku Braterstwa w ZHP, 

- pozyskanie nowych harcerzy, 

- podejmowanie służby na rzecz środowiska lokalnego. 

Harmonogram:

	Termin
	Zadanie
	Materiały
	Odpowiedzialny
	Uwagi

	17 lutego

Poniedziałek

I blok

II blok

II blok
	Poznajmy się – gry integracyjne
	Krzesłą, czekolada, szalik czapka, sztućce, kartki i papier,

(jakie materiały będą jeszcze potrzebne?)
	Drużynowi i przyboczni
	Gry: znak, dziennikarze, czekolada, sałatka owocowa, miś itd. (warto tutaj wypisać jak najwięcej gier)



	
	Poznajemy Pana Kleksa – oglądamy film
	Film i miejsce gdzie można go obejrzeć
	Komendant Zimowiska
	(Sala musi być duża, i musimy mieć dobre nagłośnienie)

	
	Tworzymy obrzędowość
	Nożyczki, klej, papier, pisaki, farby 
	Drużynowi i przyboczni
	Plakat na drzwiach, nazwa drużyny i zastępów, symbol, znaczek itp.

	18 lutego 

Wtorek

I blok

II blok

III blok
	Kim jest Pan Kleks – sonda uliczna z biegiem patrolowym
	Przygotowane listy, kartki i długopisy
	Komendant i drużynowi
	Ukryć wcześniej listy, przypomnieć o bezpiecznym poruszaniu się

	
	Kim jest Pan Kleks – rysujemy portret Pana Kleksa
	Farby, papier, kredki, bibuła, klej, wycinanki
	Drużynowi i przyboczni
	

	
	Szyfrokleksja – uczymy szyfrów


	Kartki i długopisy, przygotowane szyfry i koperty
	Drużynowi i przyboczni
	Przygotować wcześniej duże arkusze z szyframi; przygotować i ukryć w szkole szyfry

	19 lutego

Środa

I blok
	Ćwierćland
	Bibuły, wstążki, pisaki, sznurek, kartki kolorowe itp. W 4 kolorach
	Komendant
	Scenariusz w załączniku

	II blok
	Zbiórka otwarta – poznajemy się i zachęcamy do przyjścia
	Gitara, śpiewniki 
	Drużynowi 
	

	III blok
	Podsumowanie
	Dyplomy, drobne upominki (lizaki) 
	Komendant i drużynowi
	Przygotować kilka gier, podziękować wszystkim, którzy się zaangażowali.


Załącznik nr 4

Wzór zgody rodziców
Wyrażam zgodę na udział mojego syna/mojej córki.................................................... (imię i nazwisko) w Zimowisku Dochodzącym w..................................................................... (miejscowość)                         w terminie........................................... organizowanym przez.................................. (nazwa organizatora). Ponadto wyrażam zgodę na niezbędne leczenie, zabiegi szpitalne i operacje.

Zgoda powinna być podpisana przez rodziców. 
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