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90-lecie ZHP

90-letnia historia ZHP może być dla nas inspiracją: do pracy nad sobą, do stawiania wyzwań, do tego, abyśmy stworzyli wizję tego, co dalej. Nie może temu służyć jednodniowa impreza, czy pojedyncze zadanie – ale właśnie rok Pracy nad sobą – rok 90-lecia ZHP. Rozpocznijmy więc nasze rocznicowe działania: 

- szukajmy inspiracji w historii harcerstwa: jego początkach, Szarych Szeregach, alertach i ofensywach, działaniach programowych i organizacyjnych ostatnich 90 lat,

- poznajmy lepiej naszych bohaterów drużyn, szczepów, hufców, chorągwi,

- bądźmy inspiracją dla harcerzy i kadry, motywujmy 
do działania,

- uczmy się i dzielmy się wiedzą,

- słuchajmy ciekawych ludzi,

- razem świętujmy!
Druhno Komendantko! Druhu Komendancie!
Jest to propozycja działań, dla Twojego Hufca – Twojej Kadry, szczepów, drużyn, związanych z działaniami 90.lecia.
Rok 2008 jest w ZHP rokiem, w którym w sposób szczególny podkreślamy rolę pracy nad sobą, większość więc działań nakierowanych jest na drużyny/gromady, zastępy, a nawet pracę indywidualną. Wiemy jak ważna jest współpraca w kadrze w ramach realizacji zadań oraz troskliwy "nadzór" komendanta - bez Twojej pomocy ciężko nam będzie zapalić Twój Hufiec do działania!
Bardzo ważnym elementem pracy z propozycją jest raport. Zależy nam, aby każdy hufiec do 30 września przesłał na adres: program@zhp.pl raport dotyczący Waszych planów w realizacji samodzielnych działań związanych z 90-leciem 
w Waszym Hufcu. W ten sposób będziemy mogli określić zaangażowanie środowisk w poszczególne działania.

Na podstawie Waszych raportów przygotujemy materiały pomocne przy realizowaniu podejmowanych działań oraz takie, które pomogą zainspirować inne środowiska. Zachęcamy do dzielenia się ciekawymi pomysłami. 

Jak można pracować nad sobą w roku 90-lecia?

Chcemy skupić się na czterech głównych zagadnieniach:
· Pracy nad sobą – kształtowaniu charakteru, zdobywaniu nowych umiejętności,
· Lepszym poznaniu, przeżyciu historii harcerstwa, poznaniu harcerskich bohaterów i odnalezieniu w nich autorytetów,

· Lepszemu zrozumieniu historii harcerstwa poprzez odniesienie jej do historii Polski,

· Budowaniu więzi między instruktorami, harcerzami i zuchami w hufcach.
Cele:

Zuchy/Harcerze:

· Każdy zuch/harcerz przeżyje niezapomniany rok harcerski

· Każdy zuch/harcerz będzie dumny z bycia zuchem/harcerzem –będzie wiedział czego dokonali harcerze w przeszłości, kim byli, będzie znał historię własnego środowiska, hufca, 
Instruktorzy:
· Będziemy czerpać inspirację z historii harcerstwa – dla pracy nad sobą 
i przekazywania wartości harcerzom

· Każdy instruktor będzie miał poczucie przynależności do organizacji, 
do wspólnoty hufca i współodpowiedzialności za nie

· Zostanie nawiązana wspólnota instruktorskich pokoleń

· Instruktorzy zapalą do działania zuchy/harcerzy w szczepach i drużynach

Środowiska:

· Poznanie własnej historii,

· Pogłębienie wiedzy o własnym bohaterze

Planując działania związane z rokiem pracy nad sobą, rokiem 90 –leciem ZHP pamiętajmy o wszystkich grupach docelowych – naszych zuchach i harcerzach we wszystkich pionach, instruktorach, byłych instruktorach hufców (którzy mogą być dla nas skarbnicą wiedzy i pomocą), seniorach, przyjaciołach harcerstwa…

Potwierdzeniem wykonania zadań związanych z pracą nad sobą jest 1/3 plakietki stulecia harcerstwa.

Potwierdzeniem podjęcia się oraz wykonania różnorodnych zadań w ramach 
90.lecia ZHP jest odznaka 90.lecia.

MATERIAŁY DLA KOMEND HUFCÓW

Odkrycia - praca z historią środowiska inspiracją do pracy nad sobą
„Historia est magistra vitae" Słowa Cycerona wciąż pozostają aktualne, choć 
w naszych środowiskach ze znajomością własnych dziejów różnie bywa. 
A przecież znajomość własnej historii jest bardzo ważnym elementem świadomości własnej tożsamości.

Mówiąc mniej skomplikowanie - historia hufca może być często źródłem dumy, inspiracji, przykładów wychowawczych dla nas - instruktorów. Ogromnym wsparciem dla nas mogą być dawni harcerze, instruktorzy, przyjaciele. Zwłaszcza, że dobrze przeprowadzona kampania poznawania historii wystarczy na lata i jest "skończonym" działaniem. Należy wykonać ją raz a dobrze!

Założenia materiału:

1. Niezależnie od tego, na jakim poziomie jest znajomość i praca z historią, każde środowisko znajdzie coś dla siebie.

2. W programie znajdują się działania o zróżnicowanej trudności - należy 
je dobierać w zależności od poziomu wyjściowego pracy w hufcu.

3. Realizując program można dowolnie dobierać działania, warto jednak zadbać 
o realizację każdego z obszarów.

4. Materiał przeznaczony jest dla komendantów i komend hufców, zadania realizowane są na poziomie każdej jednostki organizacyjnej.

5 kroków do osiągnięcia celu:

1. Przeanalizujcie Waszą aktualną sytuację i określcie cele związane z pracą 
z bohaterem, z historią na ten rok. Pomocna będzie ankieta - możecie 
ją wypełnić wspólnie z komendantami szczepów/drużynowymi.

2. Powierzcie pracę z historią jednemu z zespołów hufca lub powołajcie zespół 
ds. historii – warto, aby liczył on kilka osób, zarówno przedstawicieli poszczególnych drużyn jak i osoby doświadczone, które nim pokierują. Określcie kompetencje zespołu, aby każdy wiedział, do kogo można zwrócić się o pomoc 
i komu przedstawić wyniki pracy.
3. Przyjrzyjcie się proponowanym działaniom i postarajcie się wybrać kilka różnokierunkowych np.: nasz bohater naszym drogowskazem, odkrywanie historii, historia hufca na tle historii Polski, ludzie, propagowanie wiedzy wśród harcerzy, Internet.
4. Skoordynujcie wasze działania tak, aby razem z zamierzeniami drużyn program pracy na 90 lecie ZHP w waszym hufcu był możliwie spójny i całościowy. A może uda wam się po zebraniu tych propozycji w całość przeprowadzić jakieś uroczystości atrakcyjne nie tylko dla harcerzy, ale i dla mieszkańców.
5. Wpiszcie Wasze działania w program hufca. To przecież nie muszą być rzeczy dodatkowe - poprzez realizację propozycji programowej 90-lecia możecie stale prowadzić pracę wychowawczą. Pamiętajcie o raporcie.

Propozycje działań:

Poszukiwania
·  poznajcie lepiej życiorys własnego bohatera – czy faktycznie zasłużył 
na to miano? Odkryjcie w nim drogowskaz do własnych działań. Życiorys ten 
(w dowolnej formie – gawęda, esej, notatka biograficzna itp.) przyślijcie na adres program@zhp.pl w ten sposób powstanie bank naszych bohaterów.
· w ramach podstawowej pracy (zbiórek, zadań międzyzbiórkowych) każda jednostka (szczep, drużyna, gromada) dowiaduje się i spisuje swoją historię,

· poszczególne osoby, instruktorzy, harcerze starsi, wędrownicy nawiązują kontakty 
z seniorami, byłymi instruktorami itp., przeprowadzają z nimi wywiady, zbierają zdjęcia, tworzą listę kontaktów,

· zwiad – udajcie się do archiwum, miejsc, gdzie mogą być jakieś informacje o Was - przeglądacie kroniki szkolne, materiały seniorów i byłych instruktorów, archiwa hufca, chorągwi, księgi parafialne, rozkazy komendanta chorągwi, hufca, kroniki filmowe

· poszukiwania można wykorzystać jako element współzawodnictwa pomiędzy poszczególnymi jednostkami 
Ludzie
· Ludzie sukcesu – odnalezienie w lokalnym środowisku ludzi sukcesu, którzy kiedyś byli harcerzami, wywiady z ludźmi, którzy otwarcie przyznają, że to harcerstwo ukształtowało ich tak, że w życiu udało im się tak wiele osiągnąć.

· zorganizujcie spotkanie byłych instruktorów hufca i osób utożsamiających się 
z nim,

· przygotujcie spotkanie z nimi dla harcerzy/kadry

· przygotujcie spotkanie dla nich w ramach np. obozu lub biwaku,

· zróbcie bank kontaktów z byłymi instruktorami - tak, aby poszczególne drużyny mogły się z nimi skontaktować, zaprosić na zbiórkę, nie mówiąc o wykorzystaniu ich dodatkowych możliwości, umiejętności (np. kto potrafi nauczyć harcerzy wspinaczki, a kto np. pomoże w wydrukowaniu śpiewnika hufca)

· stwórzcie dla nich forum, listę, niech odnawiają stare przyjaźnie i jednoczą się wokół hufca

· spróbujcie utworzyć „Koło przyjaciół hufca”
Działania
· każdy szczep/drużyna przeprowadzi jedną/więcej zbiórek na temat bohatera jako drogowskazu i motywatora do pracy nad sobą, odbędą się zbiórki 
dla drużynowych.
· każdy szczep/drużyna przeprowadzi jedną/więcej zbiórek na temat historii szczepu /drużyny, odbędą się zbiórki dla drużynowych.

· zorganizowanie akcji skierowanych do harcerzy, a popularyzujących historię hufca/szczepu/drużyn - np. biwak historyczny: może to być biwak o tytuł najlepszej Komendy szczepu, rady drużyny, zastępu itp. przygotowany w oparciu o historię i bohatera hufca a zadania przedrajdowe mogą być związane 
z odkrywaniem historii, poznawaniem ludzi, zdobywaniem informacji o historii hufca oraz jego bohaterze. 

· czy hufiec posiada plakietkę, honorowe odznaczenie? – może warto wprowadzić, takie wyróżnienia są miłe i potrzebne,

· spiszcie historię i tradycje środowiska, opracujcie materiały i prześlijcie je 
do GKi (program@zhp.pl)– stworzymy stronę, na której zamieścimy informacje 
o bohaterach i historii poszczególnych hufców

· załóżcie lub kontynuujcie kronikę hufca - przecież to taka ważna i oczywista sprawa. Powołajcie kronikarza, albo cały zespół kronikarski; poszukajcie starych kronik, zdjęć, postarajcie się w jednym miejscu spisać całą Wasza historię.

Praca z kadrą:

Każda okazja sprzyja pracy z kadrą, choć bardzo często w nawale ważnych i pilnych spraw, zapominamy, by znaleźć czas na spokojną rozmowę w gronie kadry, podzielenie się zadaniami i odpowiedzialnością, wspólne spotkanie czysto towarzyskie. A szkoda, bo jednym z kluczy do sukcesu w prowadzeniu hufca jest właśnie zgrana i zaangażowana kadra.

Kadra hufca jako zespół powinna posiadać wspólny cel (dobry hufiec, praca wychowawcza z Waszymi harcerzami) i wspólną wizję jego realizacji (przedyskutowaną i wykutą w wielu gorących dyskusjach).

Komendant powinien pracować indywidualnie z poszczególnymi członkami kadry 
i popamiętać, że w harcerstwie na każdym poziomie ważne jest samodoskonalenie.

Oto kilka propozycji dotyczące tego, jak obchody 90-lecia sprzyjają pracy z kadrą:
· wykorzystajcie materiały historyczne do dyskusji, zajęć dla kadry – może warto poszukać ciekawych tematów, wzorców, autorytetów właśnie tam - spróbujcie zainteresować kadrę poznawaniem historii harcerstwa na tle historii Polski, pomóżcie im zrozumieć zachodzące zmiany, 
· filmowiska - w hufcu możecie wyświetlić ciekawy film jakoś powiązany 
z harcerstwem i waszym hufcem, może to być film fabularny, kronika filmowa, ciekawy wywiad - a po nim dyskusja i spotkanie towarzyskie dla instruktorów 

· spotkania pokoleń - spotkają się w hufcu instruktorzy, którzy kiedyś działali 
w hufcu oraz obecnie w nim działający,
· odznaki 90-lecia – angażując instruktorów w działania 90-lecia, umożliwcie 
im zdobycie złotej odznaki

· bal instruktorski – może zintegrować wiele pokoleń hufca, 
· wspólnie zaplanujcie przedsięwzięcia związane z historią Waszego środowiska - takie zadania dają ogromną satysfakcję i są najciekawsze właśnie dla najstarszych, czyli Twojej kadry - postarajcie się poświęcić jedną radę na stworzenie planu działania.

Tematy zajęć historycznych:

1. Jak doszło do połączenia organizacji, czemu zapadła taka decyzja na zjeździe 
w Lublinie?

2. Wychowanie w XX-leciu Międzywojennym - w jaki sposób udało się stworzyć pokolenie Kolumbów. Czy możliwe jest wychowanie Kolumbów XXI wieku.

3. Porozmawiajmy o ... szaroszeregowcach - czy mogą być autorytetami 
dla dorosłych instruktorów, dla nas? Czy tylko dla naszych harcerzy?

4. Powstanie Warszawskie - dziejowa konieczność? Szalony zryw? Sterowana 
z zewnątrz prowokacja? Triumf romantyzmu i idealizmu? Powód do dumy? Niepotrzebna śmierć zdolnych młodych ludzi...

5. Odbudowa harcerstwa – co dał nam zjazd Łódzki w 1956 r.?

6. Alerty i ofensywy – czy były to działania programowe czy raczej propagandowe? Komu przynosiły korzyść? 

7. Czy konieczny był rozłam harcerstwa?

8. Czy w Polsce powinna istnieć jedna organizacja harcerska? Jaka może być rola harcerstwa we współczesnym świecie? 
Tematów do dyskusji może być znacznie więcej, możecie układać je w oparciu 
o własna historię, dzieje bohatera itp. 
Materiały dla druŻyn

GROMADY ZUCHOWE

Jubileuszowe Obchody to okazja dla zuchów do przeżycia wspaniałej przygody; 
to czas, w którym możemy sięgnąć do korzeni, zachwycić zuchy tradycją i historią. 
To czas, by zuchy mogły zaistnieć – pokazać swoje umiejętności, wykonać pożyteczną prace na dużą skalę.

Poprowadź swoją drużynę – niech zuchy mają wielką radość z tego, co robią, 
a Ty wielką radość ze swoich zuchów. Działaj!

Poniżej przedstawiamy propozycję cyklu sprawnościowego, który możecie wykorzystać w roku 90-lecia. Pamiętajcie, że najważniejsze jest dostosowanie go do potrzeb Waszej gromady - pomyślcie, jakie inne cykle i tematy zbiórek byłyby pomocne 
w realizacji programu Obchodów 90-lecia. Co możesz zaproponować swoim zuchom?

Wymagania na sprawność „ Słoneczko-Wilczek”:

1. Zebraliśmy jak najwięcej informacji na temat dawnych obrzędów, zwyczajów, zabaw i piosenek.

2. Stworzyliśmy drzewo genealogiczne swojej lub zaprzyjaźnionej gromady zuchowej lub swojego szczepu. 

3. Bawiliśmy się w gromadę Słoneczek i gromadę Wilczków.

4. Wstąpiliśmy do akademii gdzie bawiliśmy się w świnkę i palanta.

5. Braliśmy udział w konkursie wiedzy historycznej.

6. Przeżywaliśmy przygody bohaterów książki A. Kamińskiego „Antek Cwaniak”. 

Podczas realizacji tego cyklu zuchy zostają zapoznane również z działaniami harcerstwa podczas II wojny światowej

Cele i założenia

1. Sprawność „Słoneczko-wilczek” ma zadanie przybliżyć i zapoznać zuchy 
z historią Polski i najważniejszymi wydarzeniami w dziejach państwa polskiego.

2. Poprzez zabawę w Słoneczka i Wilczki, zuchy będą miały okazję zobaczyć jak kiedyś bawili się ich rówieśnicy i jak wyglądały pierwsze zbiórki zuchowe.

3. W trakcie cyklu będą realizowane zadania pokazujące historię II wojny światowej. Poprzez liczne zabawy i gry będziemy starać się przybliżyć zuchom działalność „Szarych Szeregów” w czasie II wojny światowej.

4. Chcielibyśmy wzbudzić w zuchach uczucie wspólnoty i przynależności do Hufca. Pokazać różnicę pomiędzy poszczególnymi gromadami, jakie działają w hufcu.

5. Całość cyklu ma przybliżyć dzieciom życie i czyny polskich bohaterów, uwrażliwić je na historię narodu polskiego, a także pokazać, w jaki sposób możemy obecnie czcić pamięć o tych, którzy możemy nazwać „bohaterami” Ojczyzny.

Ze względu na obszerną tematykę cyklu, proponujemy przeznaczyć na jego realizację 6 zbiórek oraz dodatkowo zorganizować jedno, sobotnie wyjście 
z gromadą np. do Muzeum Wojska Polskiego lub izby pamięci.

Na zbiórkach poznajemy historię naszego kraju- Polski i najważniejsze wydarzenia w jej dziejach. Przypominamy sobie legendy związane z powstaniem państwa polskiego, poznajemy tajniki pisania kronik, sami również zakładamy kronikę gromady. Próbujemy też przedstawić krótkie scenki o wybranych wydarzeniach historycznych...Na kolejnych zbiórkach dowiadujemy się 
o ulubionych grach i zabawach naszych rodziców, kiedy to oni byli w naszym wieku. Robimy także drzewo genealogiczne swojego szczepu. W czasie tych 
6 zbiórek po raz pierwszy dowiadujemy się kto to były Szare Szeregi, wspólnie 
z poznanym chłopcem przeżywamy liczne przygody jako „Zawiszacy”, pracując w Małym Sabotażu i przygotowując najróżniejsze akcje przeciwko Niemcom. Bierzemy nawet udział w bardzo poważnej akcji przechwycenia spadochroniarza. Razem z oddziałem żołnierzy-konspiratorów rozwieszamy 
na mieście flagi polskie. Na koniec odwiedzamy miejsca pamięci, sprzątamy je, składamy kwiaty i zapalamy lampki na znak, że nigdy o nich nie zapomnimy.

Sprawności indywidualne

Podczas realizacji sprawności zespołowej „Słoneczko-Wilczek” zuchy będą mogły zdobyć także sprawności indywidualne.

Sprawności indywidualne do cyklu „Słoneczko-Wilczek”:

-   Kronikarz

-  Higienistka

-  Śpiewak

- Przewodnik po...

Zbiórka 1

	Zuchowe Formy Pracy
	Opis

	1. ORZ
	Obrzędowe Rozpoczęcie Zbiórki- tradycyjne dla gromady.

	2. Gawęda
	Jesteśmy Polakami. Kraj, w którym żyjemy, to Polska, nasza Ojczyzna. Tutaj się urodziliśmy a nasi rodzice nauczyli nas mówić po polsku. My wszyscy- Polacy- stanowimy jeden naród polski. Jak zapewne wiecie, wielu Polaków mieszka poza granicami państwa, jednak są oni naszymi braćmi, należą do narodu polskiego.

Pewnie jesteście ciekawi, kim byli nasi przodkowie zamieszkujący tereny dzisiejszej Polski, jakie były ich losy, czego dokonali? My, Polacy, jak każdy naród chcemy i powinniśmy znać naszą przeszłość, czyli naszą historię. Czy Wy też chcecie ją poznać?

	3. Teatr samorodny
	Jak myślicie, skąd wiemy o tym co się kiedyś wydarzyło, 100, 200 a nawet 500 lat temu? Przecież kiedyś nie było telewizji ani radia, nie było także SMS- ów i Internetu! Czy domyślacie się, co było źródłem informacji o wydarzeniach, które miały miejsce setki lat temu, a o których czasem czytamy w książkach czy uczymy się 
w szkole? Skąd mamy pewność, że to, o czym mówimy, wydarzyło się naprawdę?

Zadanie:

Każda szóstka otrzymuje jedną legendę związaną z historią Polski np.: „O Lechu, Czechu i Rusie”. Opiekun czyta wspólnie ze swoją szóstką daną legendę. Zadaniem każdej szóstki jest przedstawienie swojej legendy, pozostali zgadują, o jaką legendę chodzi. 

	4. Majsterka


	Poza legendami, ludzie jeszcze w jakiś sposób odnotowywali wydarzenia. Czy wiecie, co to mogło być? (jeśli zuchy nie odgadną, drużynowy podpowiada). Następnie osoba prowadząca pokazuje zuchom ilustracje z dawnych kronik, opowiada jak się kiedyś pisało kroniki i przy pomocy jakich narzędzi (bo przecież nie za pomocą długopisu z wymienianym wkładem). Pokazuje także kroniki prowadzone przez inne drużyny. Każda szóstka dostaje jedną kronikę, ogląda ją i zastanawia się, jakie są jej charakterystyczne elementy. 

Zadanie:

Po obejrzeniu, każda szóstka próbuje zrobić jedną stronę dot. Swojej szóstki do kroniki gromady.

	5. Gra
	Na ścianie wiszą rysunki postaci historycznych (polskich), 
z różnych epok. Zuchy ustawiają się w szeregu. Po kolei podbiegają do drużynowego i otrzymują jeden narysowany przedmiot, który muszą jak najszybciej przyporządkować 
do wybranej przez siebie postaci (przykleić pod postacią) 
np.: berło do króla.

	6. Ćwiczenie
	Każda szóstka dostaje puzzle (pocięte obrazki) przedstawiające jakieś ważne wydarzenie w historii Polski. Szóstki razem 
z opiekunem zastanawiają się, co to za wydarzenie, następnie próbują stworzyć nieruchomą scenę- kopię obrazka jaki dostały. Na znak drużynowego wszystkie figury ustawiają się nieruchomo, drużynowy ocenia, która szóstka wykonała najlepiej zadanie.

	7. Krąg Rady
	Podsumowanie zbiórki

	8. OZZ
	Obrzędowe Zakończenie Zbiórki-tradycyjne dla gromady


Zbiórka 2 (DODATKOWA, prawdopodobnie sobotnia w godz. 13.00-16.00)

	Zuchowe Formy Pracy
	Opis

	1. ORZ
	Obrzędowe Rozpoczęcie Zbiórki- tradycyjne dla gromady 

	2. Gawęda
	Czy wiecie jak nazywają się miejsca, gdzie możemy oglądać przedmioty pochodzące z dawnych czasów i których teraz już się nie używa? (muzeum) Tak, macie racje, to są muzea. Jest dużo różnych muzeów, np. archeologiczne, etnograficzne gdzie zgromadzone są przedmioty różnych kultur, są także muzea historyczne. Dzisiaj pójdziemy zwiedzić takie muzeum historyczne. Jak myślicie, co zobaczymy w takim muzeum? Otóż 
w takim muzeum zgromadzone są przeróżne eksponaty dotyczące historii wojska polskiego i żołnierzy polskich, od czasów najdawniejszych do współczesności. Dlatego też będą tam i szable i pewnie jakieś średniowieczne łuki czy miecze 
a także karabiny, pistolety i maszyny, np.: czołgi. Będziemy mogli zobaczyć też stroje, jakie nosili kiedyś żołnierze 
a z początku rycerstwo polskie. Tak, jak my mamy mundurki zuchowe, tak też i żołnierze mają swoje mundury, których wygląd często się zmieniał. W muzeum przywita nas pewien pan, który oprowadzi nas i opowie dokładniej o tym, 
co będziemy oglądać.

	3. Zwiad- wycieczka
	W muzeum można zamówić lekcje, warsztaty, warto spotkać się 
z ciekawym człowiekiem – nie może to  być „nudne zwiedzanie” 
i długie opowieści przewodnika nie przygotowanego do pracy 
z dziećmi! 

	4. Krąg Rady 
	Podsumowanie zbiórki, wrażenia 


Zbiórka 3 

	Zuchowe Formy Pracy
	Opis

	1. ORZ
	Obrzędowe Rozpoczęcie Zbiórki- tradycyjne dla gromady

	2. Gawęda
	Wprowadzenie do Gawędy:

Czy pamiętacie gdzie byliśmy na ostatniej zbiórce? Pamiętacie jak nazywało się muzeum, w którym byliśmy? (zuchy odpowiadają). 
A co widzieliśmy w tym muzeum? Jak już wiecie, historia Polski jest bardzo obszerna, wiele się wydarzyło w ciągu naszej 1000 letniej historii. Czy moglibyście przypomnieć kilka takich wydarzeń, o których mówiliśmy na zbiórkach? (zuchy powinny powiedzieć o chrzcie Polski, zjeździe w Gnieźnie lub bitwie pod Grunwaldem oraz o tym czego dowiedziały się w muzeum). 
Gawęda:

Chciałabym podzielić się z Wami tym, co mi się wczoraj śniło. Był to bardzo dziwny sen... Przyśnił mi się pewien chłopiec, był chyba w waszym wieku, może trochę starszy. Miał na sobie mundurek podobny do tego, jakie my mamy. Poza tym nosił hełm i biało-czerwoną opaskę na ramieniu. Powiedział mi we śnie, że jest małym żołnierzem, który kiedyś, tak jak rycerze polscy 
po Grunwaldem, walczył z Niemcami w wielu bitwach. Powiedział też, że bardzo podoba mu się nasza gromada i chciałby nam coś pokazać, coś bardzo ważnego. Ale żeby to zobaczyć musimy wybrać się w pewne miejsce. Czy chcecie zobaczyć co to takiego? 

	3. Ćwiczenie 
	Czy wiecie, co to takiego jest Izba Pamięci? Chłopiec, który mi się śnił, powiedział, że będzie na nas czekał w takiej Izbie Pamięci. Co to może być, może mi podpowiecie? Czy to mieszkanie, 
w którym mieszka Pamięć? Rozmowa z zuchami.

Skoro już wiemy, co to jest Izba Pamięci, musimy też wiedzieć gdzie jest! Chłopiec dał mi wskazówkę. To chyba jakaś ulica...  Poszukajmy ją na mapie (jeśli w waszej miejscowości nie ma takiej izby, może to być sala historyczna w szkole itp., ważne by zuchy mogły zobaczyć przedmioty, ilustracje związane z II wojną światową, mogą też obejrzeć jakiś film…)
Zadanie:

Każda szóstka dostaje mapę, wspólnie z opiekunem szuka ulicy, następnie, po znalezieniu, zakreśla ją flamastrem. Potem razem zastanawiamy się, jak tam dotrzeć. 

	4. Gawęda sytuacyjna
	Docieramy na miejsce i szukamy chłopca. Znajdujemy go. Razem
 z nim jest inny chłopiec, starszy od niego (harcerz). Młodszy chłopiec wita nas a starszy opowiada o tym gdzie się znajdujemy, mówi o przedmiotach znajdujących się w Izbie i o bohaterze Hufca (wyjaśnia co to jest hufiec).


	5. Ćwiczenie 
	Zuchy szukają w Izbie Pamięci karteczek z numerkami (są to numery szczepów/drużyn działających w Hufcu), karteczki mają odpowiedni kolor- barwy danego szczepu/drużyny.
 Po odnalezieniu, drużynowy pokazuje planszę, na której są narysowane sylwetki zuchów w mundurkach (widać wyraźnie chusty w kolorach środowisk). Zuchy muszą przyporządkować numerek gromady do danego zucha (kierują się barwami). Następnie liczymy ile jest gromad w Hufcu. Na końcu kadra mówi nazwy gromad 
a zuchy podpisują odpowiednie obrazki zuchów.

	6. Piosenka


	Chłopcy oprowadzają nas po całym Hufcu (Przy okazji zuchy szukają kawałków puzzli z tekstem piosenki (hymnu hufca, piosenki 
o bohaterze itp.). Niektóre wyrazy są zastąpione obrazkami, musimy odgadnąć, o jakie słowa chodzi. Ćwiczymy śpiewanie.

Chłopcy dziękują, że przyszliśmy do Izby pamięci i odwiedziliśmy Hufiec. Pytają się czy pamiętamy jak nazywa się bohater Hufca. Żegnamy się i wracamy do szkoły.

	7. Krąg Rady
	Podsumowanie zbiórki.

	8. OZZ
	Obrzędowe Zakończenie Zbiórki-tradycyjne dla gromady


Zbiórka 4

	Zuchowe Formy Pracy
	Opis

	1. ORZ
	Obrzędowe Rozpoczęcie Zbiórki- tradycyjne dla gromady

	2. Gawęda
	 Gawęda:

Na zbiórkę przychodzi starszy chłopiec, którego zuchy poznały na ostatniej zbiórce. Pyta się zuchów czy znają jakieś dawne gry 
i zabawy zuchowe. Jeśli dzieci nie znają, chłopak opowiada zuchom jak to kiedyś wyglądały gromady zuchowe, kiedy powstały pierwsze gromady i jak się nazywały (Słoneczka i Wilczki). Proponuje zuchom, żeby pobawiły się w takie pierwsze gromady zuchowe. Od tej pory chłopcy będą Wilczętami a dziewczynki Słoneczkami. Drużynowy czyta fragment książki „Antek Cwaniak” gdzie opisana jest zabawa zuchów. Chłopiec zaprasza zuchy do pierwszej wspólnej gry.

	3. Gra I
	Rzuty szyszkami do celu, zbieranie szyszek na czas, „bitwa na szyszki” – nie rzucamy powyżej kolan – celowanie w ruchome cele

	4. Piosenka
	Uff, wszyscy jesteśmy bardzo zmęczeni grą, dlatego teraz siadamy szóstkami w kręgu i przypominamy sobie piosenkę, którą nauczyliśmy się śpiewać w Hufcu. Na środku leży jeden duży tekst (ten z obrazkami).

	5. 
	Chłopiec bardzo się cieszy, że tak dobrze pamiętamy piosenkę 
i polubiliśmy nowe gry. Następnie smuci się, że nie może opowiedzieć nam o swojej gromadzie, kiedy to on był zuchem gdyż niestety nie pamięta, kto był jego drużynowym ani jak nazywała się jego szóstka. Pyta się czy prowadzimy jakąś kronikę, w której notowalibyśmy wszystko to, co dzieje się na zbiórkach. Zuchy pokazują zrobione 
na 1 zbiórce kart do kroniki. Chłopiec jest zdumiony, że tak ładnie wykonaliśmy kronikę.

	6. Ćwiczenie
	Chłopiec proponuje żeby zuchy wykonały drzewo genealogiczne swojego szczepu/gromady. Wyjaśnia jak wygląda drzewo genealogiczne. Zuchy szukają poukrywanych obrazków i karteczek z nazwami i plakietkami drużyn/szóstek, które były kiedyś i są obecnie. Z tyłu nazwy danej drużyny/szóstki są daty jej istnienia. Drużynowy przykleja do ściany linię chronologiczną z datami. W tym czasie zuchy zastanawiają się jaki symbol pasuje do jakiej nazwy drużyny/szóstki. Następnie każda szóstka podchodzi do linii i przyczepia swoje karteczki i symbole. 

	9. Krąg Rady
	Podsumowanie zbiórki.


	10. OZZ
	Obrzędowe Zakończenie Zbiórki-tradycyjne dla gromady


Zbiórka 5

	Zuchowe Formy Pracy
	Opis

	1. ORZ
	Obrzędowe Rozpoczęcie Zbiórki- tradycyjne dla gromady

	2. Gawęda sytuacyjna
	Wprowadzenie do gawędy: 

Zuchówka ucharakteryzowana jest na lokal konspiracyjny. 
Na ścianach wiszą plakaty z czasów wojny (z „Gazet wojennych”), 
na podłodze leżą gazety (np.: „Kurier Warszawski”), wiszą też polskie flagi. Światło jest zgaszone, palą się świeczki. W kącie stoi stół, przy którym siedzą jacyś ludzie, jeden stoi. Zuchy wchodzą do zuchówki, zostaną wpierw uprzedzone, że muszą być bardzo cicho, bo trwa ważna narada konspiracyjna. Dzieci siadają na podłodze i przez chwile obserwują to, co się dzieje.

Gawęda:

Prowadzący naradę spostrzega zuchy, jest zdziwiony obecnością dzieci. Pyta się czy wiedzą o czym jest mowa (w scence powiedziane jest, że trwa wojna (1944), wszędzie są Niemcy i Polacy muszą walczyć a jednocześnie ukrywać się żeby nie zostać aresztowanymi). Zuchy mówią to, co zapamiętały z dialogu. Dowódca konspiratorów (okazuje się, że jest to nasz znajomy chłopak!), pyta się zuchy czy wiedzą co to jest konspiracja i na czym polega praca w konspiracji? (burza mózgów). Dowódca pokrótce wyjaśnia zagadnienie, przedstawia siebie i swój sztab. Proponuje zuchom żeby zostały oddziałem „Zawiszaków”. 

	3. Ćwiczenie 
	Dowódca prosi żeby zuchy wykonały pierwsze poważne zadanie. Polega ono na namalowaniu jak największej liczby znaków. Żeby dowiedzieć się, co to mają być za znaki, zuchy szukają poukrywanych karteczek 
na terenie zuchówki i korytarza. Na nich są narysowane symbole i hasła. Po zebraniu kartek, wspólnie uczymy się malowania znaków. Każda szóstka uczy się jednego znaku i jednego hasła. Kiedy zapamiętaliśmy, niszczymy karteczki żeby nie dostały się w ręce Niemców. Szóstki dostają mapy z zaznaczonymi miejscami gdzie mają narysować znak (rysujemy kredą na asfalcie lub chodniku). Nikt nie może zobaczyć zuchów! Wyruszamy w odstępach czasowych: 2 min, idziemy swoimi szóstkami z opiekunem i wyznaczona trasą z punktami. Po wykonaniu zadania wracamy do szkoły.

	4. Ćwiczenie II
	Do zuchówki, w której się znowu zebraliśmy wpada zdyszana dziewczyna (łączniczka). Mówi, że trzeba jak najszybciej powiadomić Sztab Generalny o planowanej akcji odebrania spadochroniarza polskiego, który ma informacje o ruchach wojsk niemieckich (dziewczyna mówi głośno, tak żeby zuchy słyszały, ale zwraca się 
do dowódcy). Lotnicy muszą dotrzeć cali i zdrowi do Sztabu. Dowódca proponuje zuchom to zadanie. Są przecież Zawiszakami - dzieciom łatwiej będzie dotrzeć niepostrzeżenie do osób ze Sztabu. Łączniczka się zgadza. Zadaniem zuchów jest zaszyfrowanie informacji 
o planowanej akcji (czekoladka), każda szóstka szyfruje dla jednej osoby ze Sztabu. Następnie szóstkowy ukrywa szyfr w bezpiecznym miejscu, gdzieś w ubraniu. Szóstki dostają adresy i razem z opiekunami wyruszają na trasę pod wskazany adres. Dzwonimy do mieszkań 
i podajemy ustalone hasło, pada odzew, zuchy przekazują karteczkę 
z szyfrem (wszystko odbywa się szybko i po cichu). Po wykonaniu zadań, szóstki wracają do szkoły. 

	5. Krąg Rady
	Dowódca i Łączniczka dziękują za świetnie wykonane zadanie. Ale 
to nie koniec zadań, nadal trwa wojna i musimy być zawsze 
w gotowości!

Trzeba przecież jeszcze odebrać lotników!!! Planowana akcja: termin kolejnej zbiórki.

	6. OZZ
	Obrzędowe Zakończenie Zbiórki-tradycyjne dla gromady


Zbiórka 6
	Zuchowe Formy Pracy
	Opis

	1. ORZ
	Obrzędowe Rozpoczęcie Zbiórki- tradycyjne dla gromady

	2. Gawęda sytuacyjna
	Przychodzi dowódca i przypomina zuchom, że za pół godziny nastąpi akcja, w której weźmiemy udział - przechwycenie spadochroniarza.

Musimy się najpierw do tego przygotować! Dlatego dzielimy się między sobą zadaniami. Dziewczynki będę sanitariuszkami, muszą wiedzieć jak opatrywać rany, jak bandażować ręce, nogi czy głowę...Chłopcy musza przejść odpowiednie szkolenie - test sprawnościowy czy są zwinni 
i szybcy.

	3. Gry
	Chłopcy: test sprawnościowy (prowadzi dowódca z drużynowym). Zuchy wykonują razem różne ćwiczenia takie jak:
TUNEL 

Szóstki ustawiają się w rzędach w szerokim rozkroku (w każdej szóstkce tyle samo zuchów, mogą być mieszane). Na sygnał prowadzącego ostatni z rzędu przechodzi na czworaka tunelem między nogami pozostałych 
i zajmuje miejsce z przodu. Wyścig kończy się, gdy ostatni zawodnik przejdzie przez tunel. Zwycięża zastęp, który najszybciej wykona zadanie. 
MINIPODCHODY

Na jednym końcu korytarza siedzi drużynowy z zawiązanymi oczami. Obok niego w odległości około 60 cm leżą różne drobne przedmioty: klucz, chusteczka, moneta, rękawiczka itp. Wyznaczone zuchy (np. 5 osób) na sygnał prowadzącego w absolutnej ciszy skradają się 
w kierunku drużynowego. Jeśli „niewidoczny” usłyszy jakieś odgłosy, wskazuje miejsce, z którego pochodził dźwięk i woła „stój”. Jeśli wskazał prawidłowo, zuch przegrywa a na jego miejsce wchodzi następna osoba.

I wiele innych gier ruchowych i sprawnościowych.
Dziewczynki:

Zadania będą dotyczyć udzielania pierwszej pomocy, np.:.

· zuchny szukają w harcówce poukrywanych rzeczy 
do apteczki drużyny. Po odnalezieniu wszystkich przedmiotów wspólnie je obejrzymy, następnie powiemy, do czego służą poszczególne rzeczy i które z nich weźmiemy na akcję (stworzymy apteczkę pierwszej pomocy).

· poznajemy jak udzielać najprostszej pomocy poszkodowanemu: opatrujemy drobne skaleczenie, otarcia nogi, stłuczenia. Siedzą w parach i opatrują się nawzajem.

· Prowadzący opowiada pewną historię chłopca, który właśnie coś sobie zrobił złego. Zadaniem dziewczynek jest odpowiednie dobranie leków lub środków opatrunkowych.

· Na koniec musimy zrobić sobie opaski Czerwonego Krzyża (robimy je z papieru i rysujemy na nich znak czerwonego krzyża)

	4. Zwiad
	Przygotowujemy się do akcji. Dostajemy bardzo dziwny opis miejsca gdzie planowany jest odbiór spadochroniarzy. Wspólnie zastanawiamy się gdzie to jest... Już wiemy, to niedaleko nas, już kiedyś tam byliśmy. Nie możemy jednak iść całą grupą. Do akcji wybrano te zuchy, które najlepiej wykonywały ćwiczenia sprawnościowe (to będzie im powiedziane przed rozpoczęciem gier, że osoby najlepiej wyk. zadania wezmą udział w najważniejszej części akcji). Dzielimy się i ustalamy plan...

Idziemy ustalonym sposobem do spadochroniarza. Zanosimy go 
w bezpieczne miejsce, zauważamy, że człowiek utyka i jest obolały. Kładziemy go na kocu i wspólnie zanosimy trochę dalej. Teraz czas 
na sanitariuszki. Spadochroniarz ma liczne stłuczenia i rany, bo zaczepił o drzewo w czasie lądowania. Ma też zwichniętą kostkę. Zuchy opatrują go.

	5. Ćwiczenie
	Spadochroniarz daje nam zadanie: musimy w drodze powrotnej 
do szkoły porozwieszać polskie flagi w najbardziej widocznych miejscach. Każdy szóstkowy otrzymuje 3 flagi dla swojej szóstki. Wracamy patrolami w odstępach czasowych i różnymi trasami. 

	6. Krąg Rady
	Dowódca jest z nas dumny, że tak dobrze wykonaliśmy zadanie. Daliśmy dowód na to, że potrafimy pracować jako „Zawiszacy” w konspiracji.

Podsumowanie zbiórki.

	6. OZZ
	Obrzędowe Zakończenie Zbiórki-tradycyjne dla gromady


                                                                                                                                                                                                          Zbiórka 7

	Zuchowe Formy Pracy
	Opis

	1. ORZ
	Obrzędowe Rozpoczęcie Zbiórki- tradycyjne dla gromady

	2. Gawęda 
	Podczas ostatnich zbiórek dowiedzieliśmy się bardzo wielu rzeczy: poznaliśmy najważniejsze wydarzenia z historii Polski a zwłaszcza życie Polaków i harcerzy w czasie II wojny światowej. Dowiedzieliśmy się także czym są Szare Szeregi i jak pracują Zawiszacy. Poznaliśmy gromady zuchowe w naszym hufcu a także dzieje drużyn/szóstek. 

II wojna światowa trwała ponad 5 lat. W tym czasie zginęło wielu wspaniałych Polaków, którzy swoją postawą i czynem bronili niepodległości naszego państwa. Wśród nich były także dzieci 
w waszym wieku. Powinniśmy zawsze pamiętać o ich bohaterskiej walce.

	3. Zwiad- wycieczka
	Każda szóstka kupuje w kwiaciarni po drodze jeden mały bukiecik kwiatów i jedna lampkę. Jedziemy na cmentarz lub w miejsce upamiętniające bohaterskie działania.

	6. Apel
	Uroczysty apel, zuchy otrzymują sprawność Słoneczko- Wilczek.

	7. OZZ
	Obrzędowe Zakończenie Zbiórki-tradycyjne dla gromady.


Pomyśl ze swoją kadrą, co jest potrzebne Waszej gromadzie i w jaki sposób możecie odpowiedzieć na te potrzeby, marzenia, zainteresowania.

Pierwszym krokiem niech będzie zdobycie Odznaki 90-lecia. Ale nie poprzestańcie na minimum… Niech wasz Bohater, Małkowscy… zaistnieją w sprawnościach 
i zuchowych gwiazdkach. Zróbcie coś dobrego z zuchami – możecie wiele zdziałać!

DRUŻYNY HARCERSKIE

Jako drużynowy jesteś najważniejszym harcerskim wychowawcą i Twoim głównym celem jest wspieranie młodego człowieka w rozwoju oraz kształtowanie jego charakteru. Głównie powinno to odbywać się w codziennej pracy drużyny.

Działanie

Poniżej przedstawiamy różne narzędzia metodyczne, które mogą być przydatne 
w udziale Twojej drużyny w obchodach 90-lecia ZHP. Pamiętaj, że są to jedynie przykładowe pomysły, które mają za zadanie pomóc Ci w jak najlepszym zaangażowaniu Twoich harcerek/harcerzy. Mamy nadzieję, że propozycje 
te zachęcą Cię do aktywnego uczestnictwa wraz z drużyną we wspólne obchody 90.lecia a także pobudzą Cię do realizacji własnych pomysłów.
Formy pracy

Przykładowe formy działania są pogrupowane pod względem możliwości realizacji wymagań na odznakę, jednakże nie jest to sztywny podział i nie należy się go trzymać kurczowo. Pamiętaj też, że podstawą metodyki harcerskiej jest system małych grup, więc wszędzie, gdzie to tylko możliwe staraj się pracować zastępami. Większość tych form daje się (i należy) połączyć/przekształcić w zadania zespołowe, które mogą być elementem współzawodnictwa między zastępami 
a także sposobem na podejmowanie odpowiedzialności przez młodsze osoby.
Przykładowe zadania 

Zwiad internetowy

W sali komputerowej/kawiarence internetowej/czyimś domu poszukujecie informacji o drużynie/zastępie/batalionie/grupie zawiszaków: jak się nazywali, jakie nosili imiona, nazwiska, ew. kryptonimy, jakie akcje mają na koncie, co się 
z nimi działo po wojnie. Na początku niektórzy zapewne będą potrzebowali przejść szkolenie z obsługi komputera i/lub wyszukiwania informacji w sieci. Po ustaleniu wspólnej grupy przydzielacie każdemu jedną osobę, co by wyszperał o niej więcej informacji. Jako wstępne źródła informacji mogą służyć: wikipedia - http://pl.wikipedia.org oraz strona o formacjach bojowych podczas II wojny światowej - http://wilk.wpk.p.lodz.pl/~whatfor.
Aukcja postaci

Jako zadanie międzyzbiórkowe harcerze otrzymują polecenie dowiedzenia się 
o wybranym bohaterze harcerskim (najlepiej, żebyś wcześniej wyszukał jakieś osoby do rozdysponowania i ew. wskazał im, gdzie mają szukać informacji). 
Na zbiórce odbywa się aukcja. Ktoś wciela się w rolę prowadzącego, a reszta staje do licytacji.

Na każdy zastęp jest przeznaczona określona kwota. Harcerze wystawiają na aukcji postaci, o których mieli się dowiedzieć. Ich zadaniem jest jak najlepsza 
i najatrakcyjniejsza forma przedstawienia tejże osoby. Mogą deklamować, śpiewać, przebierać się, czy cokolwiek innego, byleby tylko zaciekawić nią resztę.

Oczywiście należy przedstawiać fakty a nie zmyślone historie. Zastępy zaś mają 
za zadanie kupić jak najwięcej i jak najciekawszych ich zdaniem osób. 
Po dokonaniu zakupu mogą otrzymać np. wcześniej wykonany opis danej postaci.

Spotkanie

Może się okazać, że jakaś ciekawa szaroszeregowa postać mieszka niedaleko Was lub też mieszka jej rodzina. Warto wtedy pójść do takiego mieszkania, gdzie nierzadko można jeszcze zobaczyć sporo ciekawych pamiątek wojennych i zdjęć, 
i usłyszeć parę słów na temat tej osoby. Wcześniej można dać harcerzom opracowanie potrzebnych do uzyskania informacji, co by dało się z nich ułożyć życiorys, np. w formie CV kandydata do Szkół Bojowych, czy też innej elitarnej grupy.

Gawęda

Nie wszystkie osoby chętnie zapraszają do siebie do domu, dlatego też można taką osobę- byłego komendanta hufca, byłego instruktora, czy też inną, która ma o niej opowiadać, zaprosić do siebie do harcówki. W trakcie gawędy można puszczać przyniesione pamiątki i zdjęcia oraz wplatać piosenki lub inne przerywniki. Może zaproszony gość Was nauczy czegoś nowego, tylko trzeba to z nim ustalić przed zbiórką.
Kronika

Wyszukane materiały i relacje ze zwiadów odnośnie historii drużyny można zawrzeć 
w albumie, a najlepiej kronice, wraz z dodatkowymi informacjami uzyskanymi 
w hufcu w formie chronologicznej. Na koniec musi też zostać oczywiście po Was ślad, czyli każdy członek drużyny w jakiś sposób uwiecznia się w kronice.

Wystawa zdjęć

Jeżeli macie zdjęcia w kronice drużyny i da się je zeskanować, lub też macie luzem jakieś dawne zdjęcia, albo też gdy harcerze pozyskają takowe od swoich rodziców 
(o ile byli w tej samej drużynie/szczepie) albo też w ramach spotkań z byłymi instruktorami środowiska uda się jakieś zdobyć, to warto by było zrobić wystawę tych zdjęć (w szkole, domu kultury, kościele) i pokazać jak Wasza drużyna zmieniała się przez lata.
Przedstawienie, film
Uzyskane przez Was informacje o historii drużyny możecie zaprezentować w formie przedstawienia lub projekcji nagranego przez siebie filmu na forum szczepu lub hufca.
Teleturniej wiedzy o historii ZHP
Przeprowadzasz quiz z wiedzy o historii ZHP w formie teleturnieju 1 z 10, 
a w zasadzie 1 z <liczność Twojej drużyny>, milionerów, najsłabszego ogniwa itp. Żeby ci, co odpadli nie nudzili się, można stworzyć z nich drużyny wspierające grających dalej.

Inscenizacja wydarzenia
Zadanie polega na w miarę wiernym odtworzeniu przebiegu wybranego wydarzenia

 z wcieleniem się w rzeczywiste postacie. 
Zwiad

Harcerze dostają zadanie zlokalizowania w okolicy lub też w zadanym terenie jak największej liczby miejsc pamięci oraz tych związanych z harcerzami.

Bieg

Po sporządzeniu listy miejsc związanych z harcerstwem urządzasz mini-bieg harcerski po tych miejscach. Wybierz, czy zapoznajesz harcerzy z historią punktów, czy też sprawdzasz posiadaną przez nich wiedzę.

Harcerskie postacie
Harcerze wybierają sobie postać historyczną, w którą się wcielają. Będą staraćś się poruszać jak wybrany bohater, mówić jak on i odpowiadać na pytania tak jak prawdopodobnie odpowiedziałby ów człowiek. Pozostali harcerze stają się dziennikarzami, którzy poprzez zadawane pytania i udzielane przez „bohatera” odpowiedzi starają się zgadnąć z kim mają do czynienia...

Plakat struktury

Zastępy przygotowują plakaty ze strukturą organizacyjną hufca. Urozmaiceniem może być struktura w formie stanicy hufca wraz z odpowiednim przyporządkowaniem sal do konkretnych ciał.
Wycieczka do hufca

Jeżeli jeszcze jakiś Twój harcerz nie był w hufcu, to koniecznie powinien 
to nadrobić. Oczywiście droga do hufca nie musi być monotonna - może być to 
np. koniec trasy podchodów. 
Konkurs na plakietkę

Możesz urządzić konkurs na nową plakietkę hufca wśród swoich zastępów wraz 
z zawartą w nich symboliką. Wcześniej warto dać przykłady elementów z różnych plakietek i odznak wraz z opisem ich znaczenia. Po zaprezentowaniu pomysłów można postarać się ułożyć wspólną plakietkę z elementów użytych przez zastępy.

W wersji łatwiejszej można przygotować gotowy zestaw elementów wraz z opisem ich symboliki zawierający oczywiście wszystkie rzeczy z plakietki hufca (można zrobić z tego puzzle dokładając inne elementy takie jak tło lub ramka).
Śpiewanki

Kiedyż lepiej wpoić harcerzowi tekst piosenki, jak nie podczas śpiewanek. Mogą to być śpiewanki dowolne z wplatanymi piosenkami historycznymi. Mogą być również śpiewanki tematyczne, stricte szaroszeregowe lub też łączące muzykę pokoleń - wojenne pieśni w nowej aranżacji (rap, hip-hop, disco, rock, ...), harcerskie karaoke. Ograniczeni jesteście jedynie swoją fantazją i Waszymi możliwościami wokalnoinstrumentalnymi.

Leśni ludzie

Spróbujcie dowiedzieć się czy w waszej okolicy podczas II wojny światowej działały  jakieś oddziały partyzanckie. Czy wchodzili w ich skład harcerze? Jak wyglądał ich zwykły leśny dzień? Czy umielibyście zbudować w lesie zamaskowane szałasowiska 
i niepostrzeżenie spędzić tam dzień? Czy gotowaliście kiedyś posiłek na ognisku? 
A może już dawno nie robiliście podchodów? 90.rocznica ZHP to najlepsza okazja na przypomnienie sobie jak nasi poprzednicy biwakowali w lasach podczas wakacyjnych wycieczek i na partyzanckim szlaku. 

Stopnie

Poniższy wyciąg wymagań na stopnie pomoże Ci zorientować się, które części prób

Twoich harcerzy można łatwo zrealizować angażując się w obchody 90.lecia.

PRÓBA HARCERKI/HARCERZA

 Wykonałam/em z zastępem (patrolem) przynajmniej jedno zadanie zespołowe (lub projekt).
MŁODZIK/OCHOTNICZKA

 W każdym widzę bliźniego. Dostrzegam potrzeby bliźnich, wyrażam to przez spełnianie dobrych uczynków.

 Wiem, czym wsławiły się Szare Szeregi.

 Wiem, kto jest bohaterem mojej drużyny (szczepu).

 Potrafię zachować się w kręgu i podczas ogniska. Znam zwyczaje i obrzędy mojego zastępu i drużyny.

 Znam historię godła i barw narodowych. Wiem, co oznaczają i potrafię się wobec nich zachować. Zaśpiewam hymn państwowy.
WYWIADOWCA/TROPICIELKA

 Znam najważniejsze wydarzenia z dziejów harcerstwa. Potrafię wskazać kilka postaci zasłużonych dla ruchu harcerskiego.

 Znam historię swojej drużyny (szczepu) oraz bohatera drużyny (szczepu). Wiem, jakie cechy bohatera drużyny (szczepu) warto naśladować.

 Wiem, kto jest bohaterem mojego hufca i mojej chorągwi.

 Przeczytałam/em minimum dwie książki o tematyce harcerskiej.

 Znam daty świąt narodowych, wiem, jakie wydarzenia te święta upamiętniają. Przygotuję z zastępem zbiórkę z okazji jednego z nich.

Sprawności

Nie można zdobyć sprawności nie pracując nad sobą jest więc to idealny instrument, który w bieżącym roku powinien mocno zafunkcjonować w każdej drużynie harcerskiej. Przykładowe sprawności, których wymagania można zrealizować angażując się w obchody 90-lecia ZHP

WSKAZIDROGA *

1. W czasie gry lub zwiadu terenowego poprowadził/a zastęp do określonego miejsca odległego o ok. 2-3 km, odszukał/a wyznaczony obiekt.

2. Na planie zaznaczył/a nazwy ulic i placów oraz ważne obiekty – ośrodek zdrowia, aptekę, pocztę, straż pożarną, posterunek policji itp.

3. Poznał/a najbliższy obiekt godny zwiedzenia (zabytek historyczny, muzeum, osobliwość przyrodniczą itp.) i opowiedział/a o nim na zbiórce zastępu.

4. Wyszukał/a interesujące informacje o swojej miejscowości w przewodniku, encyklopedii, Internecie oraz przedstawił/a je zastępowi w dowolnej formie.
PRZEWODNIK- PRZEWODNICZKA PO... * *

mieście, okolicy, miejscach pamięci narodowej, muzeach itp.

Kanon wymagań sprawności:

1. Poznał/a historię swojego regionu. W sposób szczególny interesuje się okresem lub miejscem.

2. Opracował/a trasę kilkugodzinnej wycieczki i wykonał/a projekt folderu turystycznego o niej.

3. Nawiązał/a niezbędne kontakty z gospodarzem terenu oraz obiektów i placówek ujętych w opracowaniu propozycji trasy wycieczkowej.

4. Przeprowadził/a dla kolegów/koleżanek ze swojego środowiska lub przyjezdnych wycieczkę opracowaną przez siebie trasą.
SZPERACZ *

1. Przygotowując żądaną informację, umiejętnie posłużył/a się przewodnikiem, encyklopedią, Internetem.

2. Zlokalizował/a wybrany obiekt w nieznanym terenie, wykorzystując dostępne źródła informacji.

3. Przeprowadził/a wywiad dotyczący ciekawostek wybranej miejscowości i zaprezentował/a go na zbiórce zastępu.

4. W czasie obozu, biwaku lub rajdu zebrał/a ciekawostki na temat odwiedzanych miejsc i ludzi, prezentując je potem kolegom.
POSZUKIWACZ * *

1. Wybrał/a dziedzinę swoich zainteresowań i stale pogłębia swą wiedzę, odwiedzając miejsca związane z tym tematem.

2. Zorganizował/a wycieczkę zastępu (drużyny) do miejsc, w których znajdują się eksponaty charakteryzujące dziedzinę jej/jego zainteresowań.

3. Przeprowadził/a zwiad społeczny w czasie obozu lub biwaku, zdobywając wiedzę na temat historii i ważnych spraw mieszkańców tego regionu.

4. Wykazał/a się znajomością krain geograficznych i okresów dziejowych Polski.
MŁODY OBYWATEL - MŁODA OBYWATELKA *

1. Poznał/a historię godła i barw narodowych.

2. Wie, co oznaczają i potrafi się wobec nich zachować. Zaśpiewał/a hymn państwowy.

3. Odszukał/a na mapie Polski miejsca, które dotąd odwiedził/a lub chciałby/chciałaby odwiedzić.

4. Zapoznał/a się z częścią statutu szkoły, zawierającą prawa i obowiązki ucznia. Angażuje się w życie swojej klasy.

5. Poznał/a daty polskich świąt narodowych. Wie, na pamiątkę jakich wydarzeń zostały ustanowione. Przygotował/a z zastępem zbiórkę z okazji jednego z nich.
OBYWATEL- OBYWATELKA * *

1. Współpracuje z samorządem szkolnym. Przygotował/a kampanię promującą prawa i obowiązki uczniowskie.

2. Angażuje się w życie szkoły.

3. Poznał/a najważniejsze fakty z historii najnowszej Polski.

4. Dowiedział/a się, gdzie znajdują się najważniejsze urzędy w jego/jej miejscowości i gminie. Przygotował/a mapę miasta przedstawiającą ich lokalizację oraz główne sprawy, jakimi się zajmują.

5. Zorganizował/a dla drużyny wycieczkę do urzędu gminy lub miasta.
KRONIKARZ *

1. Prowadził(-a) w okresie próby kronikę zastępu (drużyny), posługując się kilkoma rodzajami pisma.

2. Sporządził(-a) notatki z wydarzeń na podstawie relacji świadków.

3. Dopilnowywał(-a) przez co najmniej jeden rok, aby kronika była zawsze tam gdzie drużyna.
REPORTER-REPORTERKA * *

1. Przygotował(-a) rzeczowe i ciekawe relacje z biwaku lub obozu drużyny, 
z uroczystości szkolnej, z wydarzeń na terenie gminy.

2. Posługiwał(-a) się sprzętem reporterskim (magnetofon, aparat fotograficzny 
lub kamera) w przygotowaniu audycji dla szkolnego radiowęzła, gazetki 
lub "programu telewizyjnego".

3. Napisał(-a) reportaże na wybrany i na zadany temat, ilustrując je rysunkami 
lub zdjęciami.
GAWĘDZIARZ-GAWĘDZIARKA * *

1. Poznał(-a) legendy, opowieści ludowe i wykorzystał je w swoich gawędach.

2. Opowiedział(-a) jedną z przeczytanych w czasie próby książek, zainteresował słuchaczy losami bohaterów.

3. Opowiadając na ogniskach i kominkach każdą historię wzbogacił(-a) o mądrą myśl, morał, przysłowie.

4. Opowiedział(-a) "na zamówienie" trzy gawędy: jedną na wskazany temat, jedną w oparciu o zaobserwowane wydarzenie i jedną dostosowaną do sytuacji, 
w której się aktualnie znajduje.
FOTOGRAF - FOTOGRAFKA * *

1. Przedstawił(-a) album zdjęć przez siebie wykonanych.

2. Fotografując stosował(-a) odpowiednie filmy i prawidłowe ustawienie aparatu oraz oświetlenia.

3. Wykonał(-a) portret osoby lub zjawiska przyrody.

4. Zorganizował(-a) wystawę fotograficzną w drużynie (szkole, szczepie), wystawiając na niej również swoje prace.

5. Wywołał(-a) film i wykonał(-a) poprawcie odbitki zdjęć.
Znawczyni obrzędów i zwyczajów drużyny/znawca obrzędów 
i zwyczajów drużyny * 

1. Poznała/ał znaczenie słów: zwyczaje i obrzędy.

2. Poznała/ał historię swojej drużyny.

3. Dotarła/ał do kroniki lub kronik drużyny, przeczytała/ał je.

4. Przeprowadziła/ił  wywiad  z przybocznym lub z drużynowym dotyczący zwyczajów w drużynie. Pozyskane informacje przedstawiła/ił na zbiórce zastępu.

5. Poznała/ał harcerskie piosenki znane w drużynie, nauczyła/ył się ich.

DRUŻYNY STARSZOHARCERSKIE
PROJEKTY

Harcerze starsi poszukują własnej drogi, odkrywają nieznane ścieżki, próbują swoich sił w różnorodnych działaniach, kształtując swój charakter, zdobywając nowe umiejętności. Poniżej zamieszczamy sprawdzone pomysły na projekty - mogą one być pomocne w planowaniu pracy w roku 90-lecia
Projekt: Film

Cel: nakręcenie filmu

 o akcji przeprowadzonej przez Szare Szeregi

 będącego życiorysem jednego z harcerskich bohaterów
 o tym czy i jak bohaterska działalność harcerzy wpływa na życie współczesnych 

 bądź innej tematyce związanej z ZHP i jego działalnością

Dlaczego: okazja do zagłębienia się w historię, osoby; sposobność do sprawdzenia, jaki wpływ mają bohaterskie działania na współczesnych harcerzy; możliwość zastosowania różnych form (dokument, reportaż, film kostiumowo – historyczny)

Co trzeba zrobić:

1. przemyśleć scenariusz, zebrać informacje, rozdzielić role,

2. skompletować sprzęt, rekwizyty z epoki,

3. nakręcić,

4. zaprezentować na forum Hufca.
Projekt: Inscenizacja światło-dźwięk

Cel: zaprezentowanie historii waszego hufca lub bohatera szerokiej publiczności, mieszkańcom miasta

Dlaczego: atrakcyjna forma na poznawanie historii i dobra okazja do przełamania stereotypów dotyczących harcerstwa

Co trzeba zrobić:

1. zebrać informacje historyczne na określony temat

2. ustalić scenariusz 

3. dobrać piosenki, wiersze i podkłady muzyczne oraz dobrać odpowiednie efekty świetlne i ogniowe

4. nagrać ścieżkę dźwiękową

5. uzyskać wsparcie sprzętowe (np. pomoc grupy rekonstrukcji historycznej) i/lub finansowe 

6. dobrać aktorów oraz sprzęt i przeprowadzić próby

7. ogłosić w mediach i zaprosić mieszkańców na inscenizację

8. przeprowadzić inscenizację 

Projekt: Czy wiesz że...
Cel: zaprezentowanie historii waszego hufca lub bohatera szerokiej publiczności, uczniom waszej szkoły lub rówieśnikom

Dlaczego: dobra okazja do przełamania stereotypów dotyczących harcerstwa

Co trzeba zrobić:

1. przeanalizować historię waszego hufca/szczepu/drużyny pod kątem wyszukania najciekawszych i najbardziej przemawiających dzisiaj do was sytuacji czy przedsięwzięć, które realizowali wasi harcerscy poprzednicy

2. zdobyć jakieś zdjęcia ilustrujące te sytuacje

3. wybrać do 10 takich sytuacji z ilustracjami

4. przygotować serię ciekawych i wesołych ulotek o treści „Czy wiesz że...” 

5. wydrukować całą serię ulotek

6. rozdać ulotki waszym rówieśnikom podczas jakiegoś święta miejskiego albo harcerskiego

Projekt: Niech się dowiedzą!

Cel: promocja drużyny/szczepu/hufca wśród społeczności lokalnej
Dlaczego: okazja do propagowania działalności Hufca, a także do poinformowania ludzi o tym czym zajmują się harcerze
Co trzeba zrobić:

1. zaprojektować graficznie plakaty i ulotki dotyczące akcji,

2. wydrukować materiały,

3. rozwiesić plakaty, rozdać ulotki 
Projekt: Postać

Cel: poznanie historii wybitnych harcerskich postaci; osobiste spotkanie 
lub przestudiowanie historii 

Dlaczego: rozszerzenie własnych horyzontów, możliwość bezpośredniego kontaktu, stworzenie materiałów dla młodszych harcerzy

Co trzeba zrobić:

1. wybrać postać która jest dla Was autorytetem, kogoś kogo podziwiacie 
2. wnikliwie poznać jej historię lub zaaranżować spotkanie z nią,

3. spisać dzieje i przeżycia a następnie zredagować w formie wywiadu,

4. wydać w gazetce szkolnej lub zrobić słuchowisko dla harcerzy młodszych.
5. przesłać materiał program@zhp.pl
Projekt: Rekwizyty

Cel: utworzenie hufcowej izby pamięci
Dlaczego: świetna okazja by dotrzeć i spotkać się z osobami, które kiedyś działały w hufcu
Co trzeba zrobić:

1.  rozpuścić wici w poszukiwaniu osób zaangażowanych w działalność hufca – 
w Waszym najbliższym otoczeniu,

3. spotkać się z osobami, wysłuchać ich historii,

4. przekazać rekwizyty do hufca,

5. przedstawić historie spotkanych ludzi w ciekawy sposób, na forum szczepu/ hufca.
Projekt: Piosenka jest dobra na wszystko

Cel: stworzenie śpiewnika wraz z płytą ze starymi piosenkami harcerskimi
Dlaczego: by rozpropagować piosenki, by rozśpiewać hufiec i inne szczepy/drużyny
Co trzeba zrobić:

1. dobrać piosenki,

2. przesłuchać oryginały,

3. nauczyć się śpiewać i grać,

4. nagrać na płytę,

5. zredagować śpiewnik wraz z nutami/ chwytami na gitarę,

6. wydać / wyprodukować i rozpropagować w Hufcu.

Projekt: Słownik pojęć staroharcerskich
Cel: stworzenie słownika słów, używanych dawniej – poznanie tradycyjnego języka harcerskiego
Dlaczego: by lepiej rozumieć treści kronik, pozyskać łatwość w rozmowie z byłymi instruktorami i seniorami 
Co trzeba zrobić:

1. dobrać słowa,

2. porozmawiać z byłymi  instruktorami i seniorami,

3. przeanalizować stare kroniki, książki i czasopisma harcerskie,

4. opracować definicje słów,

5. zredagować słownik,

6. wydać i rozpropagować w Hufcu.

Podczas planowania pracy warto pamiętać o zaliczaniu wymagań na stopnie, 
a także o korzystaniu ze sprawności. Zdobywając sp Wiele z nich można zaliczyć podczas obchodów 90 lecia, np.:
 GAWĘDZIARZ-GAWĘDZIARKA * *

1. Poznał(-a) legendy, opowieści ludowe i wykorzystał je w swoich gawędach.

2. Opowiedział(-a) jedną z przeczytanych w czasie próby książek, zainteresował słuchaczy losami bohaterów.

3. Opowiadając na ogniskach i kominkach każdą historię wzbogacił(-a) o mądrą myśl, morał, przysłowie.

4. Opowiedział(-a) "na zamówienie" trzy gawędy: jedną na wskazany temat, jedną w oparciu o zaobserwowane wydarzenie i jedną dostosowaną do sytuacji, 
w której się aktualnie znajduje.
POSZUKIWACZ * *

1. Wybrał/a dziedzinę swoich zainteresowań i stale pogłębia swą wiedzę, odwiedzając miejsca związane z tym tematem.

2. Zorganizował/a wycieczkę zastępu (drużyny) do miejsc, w których znajdują się  eksponaty charakteryzujące dziedzinę jej/jego zainteresowań.

3. Przeprowadził/a zwiad społeczny w czasie obozu lub biwaku, zdobywając wiedzę na temat historii i ważnych spraw mieszkańców tego regionu.

4. Wykazał/a się znajomością krain geograficznych i okresów dziejowych Polski.

BADACZ–BADACZKA * * * 

1. Wykazał/a się zainteresowaniami  w wybranej dziedzinie (doświadczenia fizyczne, chemiczne, biologiczne, badania etnograficzne, archeologiczne, historyczne, religioznawcze, geologiczne itp.).

2. W interesujący sposób przedstawił/a dziedzinę swoich zainteresowań.

3. Spopularyzował/a w drużynie (w szkole) wybrane odkrycie naukowe 
lub wydarzenie historyczne (społeczne) wyjątkowo ważne dla dziejów ludzkości.

4. Zorganizował/a młodzieżową debatę naukową na wybrany przez siebie temat.

Rzeczniczka drużyny/rzecznik drużyny ***

1. Poznała/ał podstawowe wiadomości dotyczące przekazu informacji, dowiedziała/ał się jak informacja powinna być sformułowana.

2. Zredagowała/ał kilka ogłoszeń.

3. Zredagowała/ał i wykonała/ał ogłoszenie o obozie drużyny, powiesiła je 
w szkole i harcówce.  

4. Napisała/ał artykuł o drużynie do pisma wychodzącego w mieście(gminie, powiecie).

5. Systematycznie pisze artykuły o drużynie do gazetki hufca lub gazetki szkolnej.

Rzecznik harcerstwa – mistrzowska

1. Przeczytała/ał 3 pozycje książkowe dotyczące przekazywania informacji.

2. Poznała/ał specyfikę strony internetowej ZHP, śledziła/ił na bieżąco informacje dotyczące ZHP.

3. Napisała/ał artykuł do lokalnej gazety o przebiegu dowolnego przedsięwzięcia hufca, chorągwi.

4. Zaprosiła/ił lokalnych dziennikarzy i opiekowała/ał się nimi w czasie imprezy hufca.

5. Ukończyła/ył warsztaty dziennikarskie. Uczestniczy w pracach zespołu promocji i informacji w hufcu lub w chorągwi.
Poszukujący autorytetu ***

1. Zapoznała/ał się z biografią osoby, znanej z etycznego postępowania, której życiowe dokonania inspirują do podążania tą samą drogą, np. sławne osobistości, święci, mędrcy, autorytety moralne.

2. Zapoznała/ał się z filozofią życia, poglądami tej osoby oraz z metodami pracy nad sobą, które stosowała ona w swoim życiu.

3. Opracowała/ał na tej podstawie plan osobistego rozwoju duchowego 
i zastosowała/ał ten program w swoim życiu.

4. Zorganizowała/ał kominek, na którym w sposób ciekawy przedstawiła/ił biografię tej osoby harcerzom swojej drużyny.

5. Przeczytała/ał jedną lekturę z zakresu duchowości, np. Andrzeja Glassa Podstawy duchowości instruktora harcerskiego, dzienniki Św. Tereski 
od Dzieciątka Jezus, pisma Raniero Cantalamessa, opowiadania Bruno Ferrero.

Szara lilijka **

Przez 24 godziny oderwała/ał się od zwykłych spraw codziennych, 
nie kontaktowała/ał się, nie rozmawiała/ał z nikim (polecana samotna wycieczka na cały dzień do lasu, w góry itd.). W tym czasie przemyślała/ał Prawo Harcerskie i swój dotychczasowy do niego stosunek, oceniła/ił samego siebie i swoją wolę wypełniania Prawa Harcerskiego całym życiem (w każdej chwili, w każdym miejscu, każdym swoim czynem, zawsze). Zastanowiła/ił się też nad swoimi wadami, które przeszkadzają być dobrym harcerzem/harcerką,
 i pomyślała/ał nad sposobem, jak skuteczniej z nimi walczyć. 

Sprawność harcerze przyznają sobie sami, zgodnie z poczuciem uczciwości, jeżeli szczerze potwierdzą w swoim sumieniu, że chcą żyć zgodnie z zasadami harcerskimi, zawartymi w Przyrzeczeniu i Prawie Harcerskim. Obrzędowe przyznanie sprawności można połączyć z odnowieniem Przyrzeczenia.

Sprawność tę zdobywać trzeba co rok od nowa. Po upływie terminu 
jej „ważności” wymagana jest powtórna próba lub przystąpienie do zdobywania sprawności „Mężny” lub „Chwat”.

Mężny **



Przez 7 dni od przystąpienia do próby (po otrzymaniu od opiekuna, drużynowego listu otwierającego próbę) w tajemnicy przed innymi, podjęła/ął walkę z wadą, słabością, kompleksem, który w szczególny sposób komplikuje jej/mu współżycie z innymi ludźmi, np. kłótliwość, zarozumiałość, nietolerancja, nieśmiałość, spóźnianie się, nierzetelność.


Sprawność przyznaje drużyna po wysłuchaniu relacji z przebiegu próby, 
jej ocenie i wniosku harcerki/harcerza o przyznanie sprawności.

Chwat ***


Słowo „chwat” jest złożone z pierwszych liter następujących cech charakteru:

C – cnota (postępowanie zgodne z zasadami moralnymi);

H – hart (wytrwałość wobec przeciwności losu);

W – wola (siła woli, umiejętność konsekwentnego dążenia do celu);

A – altruizm (poświęcanie swoich talentów na rzecz innych);

T – tężyzna (ćwiczenie sprawnego i wytrzymałego ciała i ducha).


Aby zdobyć tę sprawność, harcerka/harcerz zastanowić się musi, która 
z wymienionych cech jest jej/jego wadą. Następnie opracowuje zadania 
(dla każdej litery po jednym), które pomóc mogą w walce z tą słabością. Powinny to być zadania realizowane specjalnie na potrzeby tej sprawności, 
nie powtarzające się np. przy zdobywaniu stopnia. 


Kiedy już harcerka/harcerz wymyśli zadania, wybiera opiekuna próby (przyjaciela, kogoś zaufanego). Informuje go, że podejmuje próbę ”chwata” 
i zapoznaje z wybranymi zadaniami. Bardzo ważne jest, by wybrać na opiekuna osobę, która będzie umiał wspierać i motywować podopiecznego w walce ze swą słabością.


Czas realizacji próby zależy od realizującej ją osoby (ale nie dłużej niż pół roku!). Kiedy osiągnie cel swoich zmagań, występuje do rady drużyny o przyznanie sprawności. Wykonanie zadań potwierdza opiekun.
Reporterka/reporter **

1. Przygotowała/ał rzeczowe relacje z biwaku lub obozu drużyny, 
z uroczystości szkolnej, z wydarzeń na terenie gminy.

2. Posługiwała/ał się sprzętem reporterskim (magnetofon, aparat fotograficzny lub kamera) w przygotowaniu audycji dla szkolnego radiowęzła, gazetki lub „programu telewizyjnego”.

3. Napisała/ał reportaże na wybrany i na zadany temat, ilustrując je rysunkami lub zdjęciami. Przedstawiła/ił je w drużynie.

 Dziennikarka/dziennikarz ***

1. Poznała/ał cechy, jakimi powinni charakteryzować się dziennikarze oraz zasady, jakie obowiązują w ich zawodzie.

2. Przeprowadziła/ił wywiad na określony temat.

3. Przez okres próby brała/ał udział w pracy redakcji harcerskiej, pisząc 
do wybranego działu.

4. Nawiązała/ał stały kontakt z gazetą młodzieżową lub dla dzieci 
i systematycznie dostarcza jej swoje artykuły.

5. Przekazał napisany przez siebie reportaż z imprezy harcerskiej do lokalnej gazety.

Wydawca – mistrzowska

1. Poznała/ał pracę redakcji gazety lub wydawnictwa książkowego.

2. Rozróżniła/ił rodzaje czcionek drukarskich i typy edytorów komputerowych, stosując je w swojej gazecie lub publikacjach książkowych.

3. Złożyła/ył na komputerze gazetę lub inną publikację.

4. Rozprowadzała/ał wydawnictwa przygotowane przez drużynę, hufiec.

Reżyser ***

1. Skompletowała/ał literaturę, materiały repertuarowe i recenzje 
nt. widowisk scenicznych.

2. Opracowała/ał reżyserię wybranej przez siebie sztuki lub programu, planując:

wykorzystanie sceny, zagospodarowanie planu, ruch sceniczny, ustalając próby, miejsce muzyki i tańca w przedstawieniu oraz oczekiwania wobec       scenografa.

3. Przygotowała/ał do wystawienia sztukę lalkową, program kabaretowy lub montaż literacki.

4. Zna nazwiska słynnych reżyserów polskich i światowych. Zaprezentowała/ał sylwetkę jednego z nich na zbiórce zastępu lub drużyny.

Znawca zwyczajów i tradycji harcerstwa ** 

1. Wie, jak powstała pieśń „Wszystko, co nasze” i od kiedy jest ona hymnem ZHP.

2. Wie, skąd wywodzi się tradycja pozdrowienia „Czuwaj” i co oznacza 
to pozdrowienie. Przygotowała/ał krótka gawędę dla zastępu na ten temat.

3. Poznała/ał harcerskie zwyczaje związane z ogniskiem, napisała/ał artykuł 
do gazetki hufca (drużyny, szkoły) o tych zwyczajach.

4. Zna pieśni obrzędowe ZHP: „Bratnie słowo”, „Płonie ognisko” i nauczyła/ył „początkującego” harcerza tych pieśni.

5. Zorganizowała/ał przedsięwzięcie dotyczące zwyczajów ZHP (dla harcerzy albo dla społeczności lokalnej, dzieci w szkole).

DRUŻYNY WĘDROWNICZE
Wędrownicy, czas na szlak! Szlak pracy nad sobą, szlak wyczynu, historii, służby - czyli to co wędrownicy lubią najbardziej. Ta propozycja programowa powinna również zainteresować Was!

Działanie

Spróbujcie w historii waszego hufca/szczepu/drużyny odnaleźć jakieś działania, które dzisiaj z waszego punktu widzenia byłyby znaczącym wyczynem. Dowiedzcie się jak najwięcej o przygotowaniach do jego realizacji przez waszych harcerskich poprzedników. Podejmijcie ponownie to wyzwanie! Niech historia zatoczy krąg! 
A może uda wam się pokonać poprzednio osiągnięty sukces?

Podczas realizacji waszego wyczynu pamiętajcie o metodzie wędrowniczej. Postarajcie się aby wyczyn nie był celem samym w sobie. Niech będzie on również służbą. Działanie ma być przemyślane, świadome i jak najbardziej profesjonalnie wykonane. Podzielcie realizację wyczynu na mniejsze etapy i dobierzcie odpowiednie patrole zadaniowe. 

Specjalności

Zbadajcie, jakie specjalności realizowały drużyny w waszym hufcu na przestrzeni lat. Spróbujcie wybrać jedną z tych specjalności, która najbardziej wam odpowiada. Przy okazji uroczystości jubileuszowych w waszym hufcu zorganizujcie akcję „90 .... na 90 lecie ZHP” np. w drużynie o specjalności jeździeckiej akcja 
„90 skoków przez przeszkody na 90 lecie ZHP” lub w drużynie o specjalności wodnej akcja „90 nurkowań / mil żeglugi na 90 lecie ZHP” itp...
Formy pracy

Pomysły na działania związane z historią znajdziecie w komentarzach do wymagań znaków służby. A oto sprawdzone pomysły na pracę z historią własnego środowiska:

 Zlot byłych instruktorów na obozie, wspominki historyczne

 Spisanie historii własnego środowiska
 Biwak historyczny
 Biwak z byłymi instruktorami

 odwiedziny u seniorów
 Prowadzenie kroniki szczepu/drużyny

 Strona internetowa szczepu/drużyny wraz z częścią historyczną

 Spisanie tradycji szczepu/drużyny
 Ewidencja byłych członków szczepu/drużyny, wraz z adresami

Znaki służby

W roku 90 –lecia oraz roku Andrzeja i Olgi Małkowskich warto pracując nad sobą, podjąć wyzwanie zdobycia znaku służby.

Znak służby pamięci

Od swojego zarania ruch harcerski w Polsce, w sposób szczególny, akcentował przywiązanie do narodowych dziejów tradycji, odnajdując w bogatej, a zarazem dramatycznej często przeszłości, wzorce do naśladowania i drogowskazy 
do wędrówki przez życie. Historia – narodowa, skarbnica wiedzy o ludziach, ich dokonaniach i ideach, o umiłowaniu Ojczyzny – towarzyszyła kolejnym harcerskim pokoleniom. Skutecznie uczyła, jak należy bronić wolności i niepodległości 
w czasach wojen i jak budować życie naszego kraju i społeczeństwa w czasie pokoju.

Potrzebę rozumienia dziejów i wyciągania aktualnych wniosków dostrzegamy, obserwując wydarzenia współcześnie rozgrywające się na naszych oczach w Europie i na świecie. Pamięć „historyczna” jest niezbędna, aby się przygotować do pełnego i świadomego uczestnictwa w życiu społecznym. Musimy zachować pamięć 
o dziejach naszej rodziny, swojej LOKALNEJ SPOŁECZNOŚCI i całego narodu. Każde ludzkie pokolenie staje się dłużnikiem swoich przodków i właśnie przez tych, którzy wstąpili już w „czas przeszły” i stali się częścią historii – także dłużnikiem jej samej. „Z książki można powyrywać kartki, a groby zostają”. Na listopadowych cmentarzach też można uczyć się historii … O ileż łatwiej pojąć wówczas prawdę 
o „narodach, które tracąc PAMIĘĆ – tracą ŻYCIE”. Taka oto jest idea tego znaku wędrowniczej służby – zachować pamięć!

Wypełniać tę wędrowniczą służbę i zdobyć znak można na przykład:

 dokumentując ważniejsze wydarzenia z życia waszej społeczności;

 obejmując stałą opieką lokalne miejsca pamięci narodowej, groby zmarłych instruktorów harcerskich, nauczycieli z waszego środowiska;

 organizując zwiad historyczny, mający na celu odnalezienie miejsc pobojowisk, śladów umocnień, zapomnianych mogił z okresu powstań narodowych, I i II wojny światowej;

 nawiązując kontakt z ludźmi, którzy uczestniczyli w walkach o niepodległość 
i pracowali w latach pokoju, zbieranie ich wspomnień;

 katalogując miejsca pamięci narodowej: cmentarze, tablice pamięci, miejsca martyrologii, obiekty historyczne;

 odwiedzając pracownie konserwacji zabytków, zapoznając się ze sposobami zabezpieczania zabytków przed zniszczeniem;

 organizując zwiad dotyczący stanu zabytków architektury, zainteresować wynikami waszego zwiadu lokalnej prasy, radia, telewizji;

 podejmując interwencje u odpowiednich władz w przypadku niszczenia obiektów historycznych;

 popularyzując wiedzę historyczną, organizując konkursy wiedzy historycznej 
i kluby miłośników historii;

 opracowując folder lub trasę wędrówki po miejscach pamięci narodowej (danego regionu) – również z myślą o skautach (z objaśnieniami w języku obcym);

 podejmując współpracę z muzeami, izbami tradycji, poznając sposoby inwentaryzowania materiałów historycznych;

 dokumentując historię harcerstwa, zbierając kroniki, wydawnictwa, fotografie, sztandary, proporce, informując o takich działaniach i nawiązując współpracę 
z hufcowymi i chorągwianymi komisjami historycznymi oraz z Muzeum Harcerstwa;

 odwiedzając i udzielając pomocy samotnym, starym, często chorym instruktorom naszego Związku.

Praktyczne pomysły w przypadku zdobywania znaku służby w ramach obchodów

Roku 90 -lecia:

 praca przy uporządkowaniu lub urządzeniu Izby Pamięci w hufcu

 Pomoc przy organizacji konkursu wiedzy o historii harcerstwa, bohaterze drużyny/szczepu/hufca dla harcerzy i harcerzy starszych (opracowywanie pytań, sprawdzanie odpowiedzi)

 Opracowanie tras wycieczek harcerskimi śladami, przygotowanie ciekawego mini-przewodnika (może audio-guide)

 Spotkanie z seniorami Kręgu Seniora i spisanie ich historii służby instruktorskiej
 Opracowanie życiorysu bohaterów drużyny/szczepu/hufca

 Zorganizowanie rajdu „Śladami bohatera” hufca dla drużyn harcerskich 
i starszoharcerskich
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